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01 Commencer |i

CONSIGNES DE SECURITE

I NSTRUCTI ONS CONCERNANT LE RI SQUE D3I NCENDI E,

DOMMAGES AUX PERSONNES.
Avertissement : Pour réduire lesrisquesd i ncendi e ou de choc ®lectrique,
ou © | 6humidit®.

I NSTRUCTI ONS | MPORTANTES DE S£CURI
AVERTISSEMENT !
Lorsque vous utilisez des produits électriques, vous devez suivre certaineprécautions de base, notamment les
suivantes :
Avant doutiliser | 6instrument , lisez attentivement
Lorsque | 6instrument est utilis® par des enfants, |
Néutilisez pas | 6i nstr ume npeut@drasujsta des gouttesrou des ézlaboussuresn t s
ddeau, comme °~ c¢c!'t® ddun ®vier, ddune piscine, sur

Ne placez pas de r®cipients contenant des-dessugdei des
Il dinstrument .

L & i ment rre doit étre utilisé que sur un support recommandé par le fabricant.

Ne pas utiliser pendant de longues périodes a volume élevé : un bruit excessif est nocif pour la santé.

nbexposez pas |

TE ET D©OI

Il e manuel

a pr®sence ddun
o% il

une surface moui

DE CHOC £LECTRI QUI

nstrumen

NSTALLATI

adul te esH

| ®e, et c .
qui pourraient p®n®trer d;

L6instrument doit °tre plac® de mani re ° permettre une ventilation ad®quate.
L6instrument doit °tre situ® |oin des sources de chaleur telles que l|les radi:
Ldinstrument doit °tre connect® au secteur uniquement ~ | daide de | dadaptat e
déidentification et doahstrumenht ati on se trouvent sous | di
Lorsque | dinstrument ndest pas utilis® pendant de | ongues p®riodes, | e cordol
déconnecté.
Si n®cessaire, pour d®brancher | 6instrument dodali mentation, appuyez sur | &8i nf
Ldi nstrumemnotsidoiotn n°® rdee pmani re °~ ce que | dinterrupteur soit facilement acces
Ldinstrument doit °tre apport® " un centre de service si

a) Le cordon dodalimentation ou |l a prise est endommag®.

b) Des objets ou du |liquide sont tomb®s ~ |1 6int®rieur.

c) Il aété exposé a lapluie.
d) Il ne semble pas fonctionner normalement ou démontre une baisse évidente des performances.
e) Il esttombé ou le chassis est endommagé.
Ndessayez pas de r ®pnémee Touté dpératian ait Gtra efiedtuéevpar wispersonnel
spécialisé.
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CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

COMMENT REDUIRHLES INTERFERENCES RADIO / TELEVISION

Cet instrument fonctionne dans | a b an dcerrectement et dagsilee n
strict respect des instructions, il peut provoquer des interférences a la réception des équipements de radio et
de télévision. Bien que la conception ait été réalisée conformément a la réglementation en vigueur et ait fourni

ces

radio

et soi

| ndest pa:

desprot ections raisonnables contre de tels incidents, il ndy a aucune garantie
pas se produire. Pour v®rifier que |l es interf®rences sont g®n®r ®es par | 6i nsi
vérifiez si les interférences disparaissentEnsuite, rallumezl e et v ®ri fiez si | dinterf®rence se reproduit. Une
que vous avez v®rifi® que | 6instrument est | dorigine de | dinterf®rence, pr
Orientez | dantenne du r®cepteur radio ou TV.

Local i sez liffégrenmeent duréoepteur radio ou TV.

£l oignez | 8instrument du r®cepteur.

Connectez |l a fiche de | 6instrument ° une autre prise afin que | 8instrument e
deux circuits différents.

Au besoin, consultez du personnel spécialisé.

ALIMENTATION

Lorsque vous connectez | 6instrument °~ dbéautres ®quipements (amplificateur, t

instruments Midi, etc.), assurezvous que toutes les unités sont éteintes.
Lisez les conseils concernant les interférences a la radio et a la tévision.
ENTRETIEN DE L3I NSTRUMENT
Les surfaces ext®rieures de | 6i
jamais d'essence, de diluants ou de solvants en général.
AUTRES PRECAUTIONS

nstrument

n e N'dtiisezv e n t

°ctre

nettoy®es

qudavec ul

Si vous s ouhaiumenzdans un phys é&ranger ét ue voastavez des doutes concernant
| dal i mentation ®l ectrique, consultez au pr®alable un technicien qualifi®. L&l
a des chocs violents.
ADAPTATEURS SECTEUR
Pour connecter ces instrumentsal a pri se secteur, utilisez uniquement | dadaptateur secteur KE°
Il 6instr-mMmmeat Ld&utilisation dbéautres adaptateurs ddalimentation peut endommag
déali mentation de | dinstrument. tkeuestddoncgpniemetddel ddihahdkeirsker bes adapta
modeéle si vous devez le commander a nouveau

INFORMATIONS AUX UTILISATEURS
«Mi se en Tuvre des directives 2002/ 95/ CE, 2002/ 96/ CE et 2003/ 108/ CE relatives
de substances dangereuses dans les équipements électriques et électroniquegt al 6 ® | i mdesdedhetse.n
Le symbole de la poubelle barréesuy | 6 ®qui pement indique que |l e produit doit °tre ramass® s®pal
autres d®chets ° la fin de sa vie. LoOutilisateur doit donc |ivrer | 3®qui peme]
séparés appropriés pour les déchets électroniques et électrotechniques, ou le retourner au détaillant lors de
|l dachat de nouveaux ®quipements doéun type ®quivalent. Une collecte s®par ®e a
ul t ®ri eur des ®qui pements mis au rebut en vue du recyclage, du traitement et
environnementaleco mpati bl e permet do®viter ddéd®ventuels effets n®gatifs sur | denvironr
favorise | e recyclage des mat®riaux gqui composent | 06®quipement. LO®Iiminati ol
|l dutilisateur entra’ ne | dapppréveesat i on des sanctions administratives



01 Commencer | iii

INFORMATIONS POUR LES UTILISATEURS D'EQUIPEMENTS
DOMESTIQUES OU PROFESSIONNELS

Conform®ment ~ | dart. 26 du d®cret | ®gislati
Directive 2012/ 19/ UE r el atélestriguesnat dectbr@guds (DEEE) >d 6
Le symbole de | a poubelle barr®e sur | 6®quip

fin de sa vie doit étre ramassé séparément des autres déchets pour permettre un traitement et

un recycl age ialpipg@tpeum®sdoiltbudonc remettre gr
aux centres municipaux appropriés pour la collecte séparée des déchets électriques et
électroniques, ou le retourner au détaillant de la maniére suivante: pour les trés petits
équipements, ou avec au moins une face ext®rieure
est fournie sans obligation ddachat dans | es
matériel électrique et électronique de plus de 400 meétres carrés. Pour les petitsma gasi ns |
facultatif.

Pour les équipements de plus de 25 cm, la livraison est assurée dans tous les points de vente en

mode 1 cont@adér®, quéesta | ivraison au d®taill a
| dachat dodéun no uwlemd ataisgn decudaiint ®qui v

Une coll ecte s®par ®e ad®quate pour | d®li mina
vue doéun recyclage, doun traitemhent denviddone
permet do®viter do®vendteunevliisr oenfnfeentesn tn ®gta tliaf ss g
r®utilisation et/ou |l e recyclage des mat ®ri a
La disposition abusive du produit par | dutil

la loi en vigueur.

KETRON s.r.l. alwisi de rejoindre Consorzio ReMedia, un systeme collectif primaire qui garantit
aux consommateurs le traitement correct et la récupération des DEEE et la promotion de
politiques orient®es vers .la protection de |

éliminé séparément des ordures ménagéres normales, conformément a la législation en

o Ce symbole indique que dans les pays de la Communauté européenne, ce produit doit étre
vigueur dans chaque pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre jetés avec

lesorduresménag r es. Confor m®ment ~ |1 dart. 13 du
2005.
Le contenu de | densemble de ce manuel et |l e logiec

KETRON srl basée a Ancone via Giuseppe Talierco, 7 CAP 60131. Tous les documents sont protégés par le
droit ddauteur ainsi &éunelleptelle. | es droits de propri
Droits ddauteur E 2022 V1.1 04/12/22
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OXommencer

| nt rcaddan

Merci et f ®I i cideaB/ENT.NVso upso udri slpdoascehza tmai musecal ant doéun cl avier

qui utilise les dernieres technologies numériques pour vous donner acces a une qualité

sonore etoffirdesper f or mances r ®alistes du plus haut niveau. Ce manuel d
explique en d®tail chaque caract ®risdeietrme de | i nstrument. Nous
attentivement, au moins dans les parties qui vous intéressent, pour obtenir les meilleures

performances dBEVENT | ors de sessions |ive, en studio dbéenregi st

contexte ou vous souhaitez utiliser cet instrument de musique.

LesREAL STYLES$ue vous trouvez dansEVENTs ont | e r ®sul tat do6une innovati on

technol ogique extraordinaire que Ketron a sp®cialement con-ue et
permettre aux musiciens ddexprimer | eurs performances musical es
de réalisme. Tout en préservant la possibilit¢ i nt er agi r a\E¥ENTilest MI DI , avec

possible do°tr earamgenenputigisie®&oud Id domination totale de

| audi o. Dans | e passleLVEKDRUMSenLIVEGEAITARS connu pour

maintenant presquet out | 6arr angemerntm® ewnt ftrrmate audi o, avec | dajout des
toutes nouvelles pistes REALBASSet REAL CHORDqui complétent le groupe et font

d BVENTun arrangeur unique et exclusif.

Vous pouvez également créer vospropres REALSTYLESau format audio complet, grace aux
extensions introduites dans la nouvelle fonctionnalité Live Modeling .

Les voixREAL SOLOSident a enrichir vos parties solo: elles sonnent exactement comme

elles ont été interprétées et ladiminuton du son sdestompe progressivement et

naturellement. Essayezles pour y croire. Avec EVENTle Morphing est également disponible,

une fonctionnalité simple et immédiate pour rendre votre musique originale et donner de la

variété a vos performances live: cete fonctionnalité puissante favorise la transition

dynamiqued 8un son ° | dautre, sans enlever | es mains du clavier. I ma
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onstamment | es registres ddorgue, activer |l es effets de rotor,
ecti on DRAWBAR san®adwersgir serrorcliestral plus grandrempli de voix
instrumentales. |11l néy a pas de | imites " |l a dynamique de votre

L6introduct i o$®temddans EVENTawgmente considérablement la valeur du kit

fonctionnel de | &stunsnouveanté rdcemment etroGuitespar Ketron sur

ses mod | es et donne |l a possibilit® de Ilire jusqud”™ cinqg pistes
parfaite synchronisation. Chaque piste audio dispose de commandes individuelles de

sourdine et de volume et vous pouvez modifier sa hauteur et son tempo sans modifier la

hauteur du rythme. 11 est ®galement possible dédexclure une ou pl
par exemple la piste de piano ou de basse, si vous souhaitez jouer en live.

Ces i nnovat i onaputantmprorépermire deest/lesede sons qui confirment et
élargissent le niveau de réalisme musical offert par les instruments produits par Ketron, une
marque qui, depuis sa fondation, a congu et fabriqué des instruments célebres pour la
dotation rem arquable de caractéristiques en faveur des musiciens les plus exigeants.

Lepanawv ant

Panorami que du panneau avant

Le panneau avantd 8 E V E$ domposé de plusieurs blocs :

1.Enhauta gauche se trouve la zone dédiée aux roues demodulation, au contréle
du ROTOR et 7 I darticulation.

2.Vient ensuite la zone d®di ® aux contrlles des styles ddacc
différents LECEURS.

3.Au centre se trouddgr legu@l®atesden inforreationsde e de 7
f onct i on n enstrement sahteaffidhées.

4. La zone de droite est orientée pour controler les voix a jouer a partir du clavier.
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5. De maniere transversale par rapport aux trois blocs centraux, tous les boutons de
gestion interactive d 8 E V Bdnflpositionnés en rangée : contrdle des styles, du
tempo et ouverture des familles de styles ou de voix, selon les besoins.

6.6 droite de tout , vous trouverez | e bouton marche/ arr=®°t de

ROTOR
sLow

Dans la zone de gauche :

1. Molette PITCH de Pitch Shift : elle est utile pour le contrdle interactif de la hauteur
sonore et obtenir les effets typiques de la variation continuede Bend Cel a ndaf fecte
gue les éléments présents dans vos parametres.

1 Molette de Modulation MOD. : elle est utile pour contrdler la profondeur de la valeur
LFO et/ou la fréquence de coupure du filtre.

1 ROTORSLOWFAST: es deux boutons vous permettent doéimiter | e compo
des enceintes Leslie classiques qumodifi e progressivement la vitesse du rotor au
moyen do6éun commutateur.

1 ART.:La touche Articulation alterne le son varié avec le son normal.
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Zone de contrt*le du PLAYER et styles ddaccompagnement

RECORD JUKE BOX LYRICS ~ SEARCH GM - TRANSPOSE +

OCK CHORD

B | T ——
MANUAL LOWEST ROOT  BASSIST PIANIST DRUMSET  SPLIT

. . .
STYLE DRUM BASS CHORD  REALCH. LOWER
1 2

5173 4
INTRO/END TOEND A

3 b—penTRO

De gauche a droite et de haut en bas :

= =4 4 -4

=

RECORD :Le bouton appelle la fonction enregistrer un fichier musical.

JUKEBOX :Contréle des chansons en cours de lecturepar la fonction JUKEBOX

STEM : Avec cette fonctionnalité, vous pouvez jouer des fichiers audio multipistes

LEAD MUTE : Coupe le son de la piste de mélodie du fichier MIDI, une piste STEM

LEAD ou exclut | a m®IPauddéfimirlentirménoale gisiedetlee audi o.
mélodie, consultez le paragraphe MIDI dans les paramétres du lecteur.

LYRICS : Fonctions karaoké décrites dans le paragrapheAfficher les paroles

SEARCH: Permet de rechercher des ressources sur les page®LAYER let PLAYER 2

LOCKBASS: Verrouille le motif en cours de la partie BASS Activez cette option de

style sur la page MODE.

GM : Donne acceés a la paged @lition et contrble des 16 pistes MIDI du PLAYER.

LOCKCHORD: Ce bouton verrouille | a partie CHORD et vous per met
conditions « ostinato » typiques de certains genres musicauy, tels que le Disco Funk.

Activez cette option de style sur la page MODE.

TRANSPOSE +£ : Ces deux touches permettentde transposer la tonalité avec

Transposer
PLAYER 1 ET2 : Ici nous entrons dans la fagon de lire de la musigue et des vidéos.

BASS MANUAL/LOWEST/ROQOT/BASSIST: Jouez la partie de basse

PIANIST:En appuyant sur cette touche, I dinstrument est plac® dan
ddutilisation typique du pianiste qui joue en utilisant tout e
vous activez un styl e, leraréte ce que vousgouez avacn ce ddaccords i nt

les deux mains et non plus seulement avec lapartie LOWER

DRUM SET: ouvre la page de gestion DRUM SET
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1 SPLIT:Ce bouton active/ d®sacti-adreleeontdl®dedact i on du SPLI T, cdest
division du clavier en deux zones. En maintenantla touche SPLITenf onc ®e , | 6®cr an
affiche la note actuelle séparant les sections de la main droite et de la main gauche du
clavier. Appuyez sur une autre note sur le clavier pour la faire varier. Si vous souhaitez
conserver ce paramétre de fagon permanente, activez la commandeLOCK Le réglage
de Il a division mode®ANISTcun effet en
i Zone de curseur: Les neuf curseurs sutte panneau avant peuvent étre utilisés de deux
maniéres différentes.

o En tant que contrdle du niveau de volume des parties PLAYER, STYLE, DRUM,
BASS, CHORD, REAL CHORD, LOWER-2-3.
o CommeDRAWBARdans | es voix dodéorgue.

I ZonedestouchesdeContr*|l e de style: ddaccompagnement

o INTRO/END 1, 2 et 3 pour le début et la fin des chansons jouées avec
| daccompagnement .
o0 ABCD Pour le rappel des quatre principales variaions d erangetra
o VARI:pour | dactivation ddéune piste rythmique alternative.

Partie centrale d u panneau

KETRON

ARRANGER
Drum Bass Chord RChord

l I I I ORGAN 1
Bas:

27w w2

Sustain: Hold

BREAK K START  K.STOP PAUSE START

Lo gestarrd

Pour | a descripti on paegraghdd®déer Emne qti eoacernelles, v oir | e
touches du panneau avant (de gauche a droite et de haut en bas) :

1 ADSRFILTER: Ouvre la page ou vous pouvez rapidement configurer les parametres
ADSRdes voix du clavier (VOCE1, VOICE2, DRUM, BASSL OWER) et de la piste
CHORDdu style.

1 DRUM MIXER : Ouvre la page du mélangeur du Drums kit actif.

1 DRAWBARVIEW:ouvre | a page de gestecmawbadu son de | dorgue
1 USERTAB:af fi che ddautres bouaubasgeldmgetilOMEt r 1|1 e du styl e
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1 FILL, K. START, K. STOP, PAUSE, START, HOLDpour les autres contrdles des styles,
voir le PARAGRAPHE DEDIE.
1 TEMPO +/- :les deux boutons augmentent et diminuent le tempo (BPM) et agissent

sur |l e styl e dooacnoceapxaxgcuttan panle PLAYER.IPeus plus de
détails, voir Tempo dansless t v | es d & ac cetiempodans lanreusigue
(MIDI et MP3).

1 DIAL : la molette de sélection vous permet de parcourir les éléments d'une liste
(styles, voix, morceaux aulio et MIDI, etc.) et de modifier rapidement les valeurs
numériques (tempo, transposition, filtres, etc.). Lorsque la page principale est visible,
le bouton gére le tempo du style (DIAL TEMPO).
T ENTER:Le bouton confirme | es donn®es s®l ectionn®es °~ | ®cr an
1 EXIT: Le bouton de sortie vous permet de toujours revenir a la page précédente de
| 6®cran. Dans | a grande majorit®adesddascuéel!| vous per met de I
1 SAVE: Appuyez sur le bouton SAVEpour mémoriser sur le disque les ressources
créées ou modifiées (styles, voix, chansons) dans la zone USER.

1 MEDIA : Ce bouton ouvre les fonctionnalitésdege st i on de | Grediavi ronnement
T MENU:Ce bouton vous per met doado®ibegobazzux proc®dures de
de | 8instrument .

Coté droit du panneau

REGISTR. - OCTAVE + HARMONY PORTAM. AFTERT. DsP ZA0E ROERL Ll

| |
LEGATO
USER

VOICE VOICE1 VOICE2 DRAWBAR MICRO VOICETRON FADE DEE

STER
REV.TIME ~ WAH  REV.LEVEL

FEEDBACK  DELAY LEVEL

PIANO  STRINGS ORGAN  BRASS

BALLAD POP DANCE ROCK SWING LATIN COUNTRY FOLK PARTY  UNPLUG

Sur | e ¢c!t® gauche (" | 6exclusion de |l a zone EFX), de gauche 7

1 REGISTR:Ce bouton vous p Bagsieibn edFagbox ®d e r
1 OCTAVE +/- : Cette paire de touches vous permet de transposer simultanément les

parties VOICE 1 et VOI CEdesusdbanrdessous.u deux octaves au
1 HARMONY : Ce bouton active le mode Harmony.
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1 PORTAM. : Le bouton active le Portamentod ®] ©~ assign® dans | a voi x. [ nda aucun
effet sur |l es ® ®ments pour hssigmuel s il nda pas ®t ® express®i
1 AFTERT:Appuyez sur <cette touche pour activer | 6Aftertouch sur
clavierVOICELL O ef fet est op®rationnel par rapport au param tre (LF
BEND, Offfmémoris® dans | 6Edit Voice. VvBedquime nda aucun effet sur | es

| avaiméwt pas
1 DSP: Ouvre la page Controle des effetscontrole des effets DSP pour gérer les effets
et | 6®galiseur applicables au niveau GLOBAL ou |l es parties
1 USERVOICE: Si elle est active, la listedes voix accéde aux mémoires USER, sinon la
liste concerne lesvoixd 8 usi ne.
VOICEL1 : Active ou désactive le son attribué a VOICE 1.
VOICE?2 : Active ou désactive le son attribué a VOICE 2.
DRAWBAR : Active ou désactive le son affecté a la partie Drawbar.

= =4 —a =4

maintenant enfoncé pendant quelques instants, vous accédez a lapage Edition
microphone MICRO 1 et MICRO 2
1 VOICETRON:Ce bouton active | dharmoniseur vocal du MI CRO 1. En
enfoncé pendant quelques instants, vous accédez alapageE d i t i darmodiseur| 6
vocal.

MICRO:Ce bouton active | e microphone connect® “ | dentr ®e MI CRO

1 FADE:Cette touche am ne | dex®cution - la fin en estompant | ent

agit sur | e styl e dBoac cintenpétg paelendEGEURetswrr | a chanson
les parties jouées sur le clavier en temps réel.
1 PERFORM : De la s'ouvrent les mémoires de Performance.

1 USERSTYLESi ell e est active, |l a |iste des styles db6éaccompagneme

mémoiresd USERi non |l a |iste concerne |les styles dousine.
1 Zone de curseur: les six curseurs de cette zone du panneau avant cotrélent le niveau
du volume VOICE1, VOICE2, DRAWBAR, MICRO (microphone), VOICETRONet
MASTER général.
T Les dix boutons en bas de cette zone permettent ddacc®der
de voix, selon que vous avez sélectionné la case de style odes voix sur la page
déaccdweilld®cr an.

Dans la zoneEFX a droite, vous pouvez contrbler intuitivement tous les effets attribués aux
parties de clavier :

9 Distorsion et overdrive, brillance ;
1 Depth et Rate des effets de modulation et de Wah Wabh;
1 Longueur et niveau de réverbération, de Feedbacket niveau de délai.

Toutes les instructions sont dans le paragraphedédié : Panel EFX contral
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Le nombre de fonctionnalités d 6 E V EH ififini et, pour offrir la convivialité la plus efficace

d e indtrdiment, certains boutons du panneau avant peuvent étre désactivés dans des pages

spécifiques. Lorsque le cas vous arrive, pas de panique : appuyez simplement sur lbouton

EXIT(danscet ai ns cas, m°me deux fois) pour revenir ~ |l a page ddaccue

Ut il i ser | 6 ®cr an tactil e

Il est facile de travailler avecEVENTgrace au grand écran couleur graphique et intuitif. A la
fin du processus de d®mardrdaagcec udeei |l Gai pnpsatrrau'nte nqtu,i |faa cpialgiet e | dacc s
aux fonctions principalespour | duti |l i satentoaantd eqd &a rrsd m ganern.t

Box dello stile di

accompagnamento Box della VOICE 1 Box della VOICE 2

16BALLAD1 GRAND_PIANO ENSEMBLE

Ballad A-11/8 Piano 1/6 String 1/6

D 3 Oct. Voice1: -- Accesso alle

Registration Registration

Accesso al Player 1

Box di controllo della
parte Drawbar ARRANGER
Drum Bass Chord R.Chord

Livelli parti
dell’arranger

127 127 127 127

RIGHT
Voice 1 Voice 2 Drawbar Micro . . Fa
Livelli parti Right e

I I I microfono

MANUAL 127 127 127 127

Box di controllo della
WarmBass 1

parte Bass Sustain: Hold 27 Expr.Pedal: Volume

Area dei pulsanti di
IN/END VIEW & CcE PHRASE FILL & ;
SWAP BICDE MODELING ABCD BREAK controlic delloistile

Description :

1 Lacase en haut a gauche est celle a partir de laquelle vous pouvez controler le style
ddaccompagnement s®l ectionn® en action. Son fonctionnement e:
paragraphe Controlez le style en exécution.

1 Toujours en haut, la casecentrale est dédiée au controle de la VOICEL. Sa description
se trouve dans le paragraphe deDescription de la voix sélectionnée.

1 Latroisieme case en haut a droite est équivalente mais concerne la VGTE2.

1 Surladeuxiémeligne,lacasedeggauche per metPladdealaca®@der au
droite ouvre la Registration.

1 Au centre la case Drawbar vous permet de rechercher et de contrdler les voix
d 0 aesg

1 A sagauche, la case ARRANGER affiche les niveaux de volume des parties de style ; &
droite la case de droite affiche les niveaux des parties qui peuvent étre jouées en
temps réel.

1 Plusbas lacase Bassouvre la page de recherche etde contrdle des voix de basse
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1 Sur la rangée inférieure, la zone des boutons de contrdle du styleen exécution
apparait. En appuyant sur la toucheUSER TAB sur le panneau avant, vous pouvez en
voir dodaut rceuxpersgnnalisésmpr i s

Lorsque vous appuyez sur | 6une des touches de | a voix ou des f ai
panneau avant, les deux zones de défilement des données apparaissent. Ce sont les deux
colonnes de droite et de gauche : les éléments listés concernent la case que vous avez

activ®e : styl es dDdawbarounBass. dorsgueeaqus avez roovié x ,
| é@ment que vous recherchez, sélectionnezl e si mpl ement en aprgnuyant dessus sur | d®c
Dans | dexempl e, nous voyons | e choix des styl es, mai s | a m° me cl

sélection desvoix. Vous pouvez faire défiler la liste avec & molette de séledion.

Selezionate il box dello stile di
accompagnamento

Ballad A-11/8 Piano 1/6 VOICE1 § String 1/6

16BALLAD1 123 GRAND_PIANO ENSEMBLE
Split: C 3} Oct. Voice1: --

Area seconda colonna

Area prima colonna
| scorrimento dati
—

scorrimento dati

16BALLAD2

Live )

- i —_— ‘
“ 1 "YU T iesaLLADs

16BALLAD3

f CE Drawbar Live
70s_POP ‘ ORGAN 1 81 ‘BBALLADl

—_—

EAC Bass M. ( Live ™|

(
|
8BALLAD2 8BALLAD3

WarmBass

IN/END VIEW & VOICE PHRASE FILL &
SWAP MODELING ABC| REC BREAK

Al | umer | i nstrument

Le chapitre Sorties et entrées audio/vidéo est consacré a illustrer de maniére exhaustive
toutes les possibilités de connexion. Maintenant, juste pour commencer, connectons

si mpl ement ce dont vous avez besoin pour allumer | 6instrument
l.conmed¢ ez |1 6alimentation fournie ~ |a prise DC 9V situ®e ~ | 8¢
2.Branchez | dautre extr®mit® du cordon ddalimentation ~ une p

3. Pour écouter, connectez un casquestéréo (en option) a la sortie HEADPHONE de
| EWENT,ou connectez un systetme dd a mp | i f(égatement ea option) aux
sorties OUTPUT RIGHT/ LEFT.

4. Assurezvous que le curseur de volume MASTERest réglé a la position minimale.

5. Alumez EVENTen appuyant sur le bouton POWERa droite du panneau.
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6. Attendez guelques secondes et, lasque lap a g e d Oappanait) vous |étes prét
a commencer.

Eteindre | 0instrument

Si n®cessaire, enregistrez toutesvolxXaggevoiugssources (styles ddaccol
avez modifiées.

Vous pouvez maintenant®t ei ndr e |:6i nstrument
1. Eteindre toutes lesunités externes connectées.
2. Assurezvous que le curseur de volume MASTER estéglé a la position minimale.

3. Eteindre | E¥ENTen appuyant simplement sur le bouton POWER & droite du
panneau.
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Jouer des sons

EVENTdi spose
situations les plus variées : un piano acoustique ou €électrique, un orgue électronique avemt@les
Drawbar, toute une collection de sons orchestraux, un synthé mutimbres avec plusieurs voix en

couches

et

ddun

spli

l arge

ts. (I

V O I

choi x

mastles ilhimdnées possibiléés mhisiealep: Isuivezles r

de
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X

vVoi X

instructions cidessous et essayez toutes les voix venséme. Laissezvous séduire par le réalisme des
instruments

sons de synthé

La structure des voix jouables en temps réel

EVENTv ou s

pe

acoustiques,

r met

de

1,VOICE 2et DRAWBAR) surlec 1 't ® dr oi t

avec Plit désactivé,

et VOICE 2

c-&dirs én mode PIANIST. Lesparties VOICE1 et VOICE 2se
c 0 mp o s e nattroisttiflres, grace a trois oscillateurs librement assignables Lavoix
DRAWBARe st d

®di

®e

VOICES AT THE RIGHT SIDE OF SPLIT POINT
OR FULL KEYBOARD IN PIANIST MODE

VOICE 1 VOICE 2 DRAWBAR
v v ' ' ; v ‘
LAYER LAYER LAYER LAYER LAYER LAYER VOICE
1 2 3 1 2 3 DRAWBAR

Trois autres parties peuvent étre exécutées en split avec la main gauche (LOWER, LOWER2
et LOWER 3 et leur configuration est inhérente aux styles. Pour configurer les voix

associées, reportezvous au chapitrePr o gr ammat i on

des

stoy.l

es

ddi nstrument s

| 8®nergi e des ti meldeses
jouer en t e mpspempsseld (VQIGEs q u
avec split actif o

de musique. Vous pc
avec des
des instruments ®Il ectr
6" trois parties qui
u sur toute | dextens

excl usi v e msesupgerpase awgparties MDECEL 6 or gu e

et

déaccompagnement
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VOl CEVODI €EE 2

Surlapaged 6 ac cdwee il I ®cr an, |l a case en haut au centre et celle © droit
contrble des deux voix principales:

2 1 4 8
Famiglia, Questo e il box Volume Questo € il box
nella pagina / totale pagine della VOICE 1 della VOICE 2

Ballad A-11/8 Piano 1/6 VOICE1 I Fiano 1/6
16BALLAD1 1141 GRAND_PIANO 76 ENSEMBLE 7
4/4 c=—— ) /8la 35 Split: C 3} Oct. Voice1: -- Trasposizione tonalita
3 ——
Questo ¢ il nome GRAND_PIANO

6

Trasposizione ottava

della voce assegnata

alla parte VOICE 1 SUTTCASE

Nota del punto di split

1. La case en haut au centre concerne la VOIX 1

2. Lafamille a laquelle appartient la voix, page ou elle se trouve et combien de pages
sont disponi bl es pour IPanofl/assighifie guelabxns | dexempl e, e
GRAND_PIANO se trouve sur la premiére pagedesoixde | a famill e Piano et qudil
s 6 a g bixX paggsen tout.

3. Nom de la voix sélectionnée.
. Le volume (agir sur le curseur de chaquevoix spécifique pour ajuster le niveau).

. La note de split actuelle : Le clavierEVENT peut étre divisé en deux zones pour
attribuer différentes voix. La note de split est celle qui divise les deux zones. Vous
pouvez modi fi er duboutoneSPlTstrée pannedudeantd e

6.6 ®vent vaehbposition doéoct aouchesOCTAVEt/+.1 | abl e avec | es t
7. Léventuelle transposition de la tonalité, voir les touches TRANSPOSE-/+ .

8.a c6té, a sa droite, il y a lacase similaire dédiée a VOICE 2

Lorsque vous dlumez | EWENTI 6 i nstrument est pr°t ° °tre jou® avec un progr amn
incutVOl CE 1 actif sur | e programme GRAND_PI ANO qui inclut | 8®chan
en split avec les parties LOWER 1 et 2 héritées du style par défaut et affectées

respectivement a Softpad et El Piano 1.

Si vous noewrfiendez ri en,



02 Jouer les voix| 15
1. Le curseur de voume MASTER sur le panneau avant est en position différente de
zéro.

2.Le voyant ddactivation de VOICE 1 est all um®
| dactiver

3. Le curseur de volume VOICE 1 est dans une position différente de zéro

Choisissez les voix a jou er

Voyons comment accéder a tous les autres sons

1 3 4

Attivate il box della VOICE1 Ruotate la manopola di selezione Se non trovate, controllate USER VOICE

Selezionate la voce dall'elenco Scegliete la famiglia di voci
(in una delle due colonne)

Pour modifier le programme avec lequel vous souhaitez jouer :

1.Appuyezsurlacasede commande VOICE 1.au centre de | 6®cran

2.Appuyez sur |le ¢c!'t® droit du panneau avant | e
dix familles de timbres : PIANO, STRING, ORGAN, BRASS, PAD, SYNTH, GUITAR,
SAX, BASStETHNIC.

3. Vérifiez dans quelle zone rechercheravoix™ | 8 ai de USERVOICEIt 0 n

0 S best désactive, vous parcourez lesroixd 6 usi ne

o So6i | v wvdus caerchez dansla zone des voix User.
4 Faites d®filer | a lanmpletedeséldcio®cr an en tournant
5.Appuyez sur | e programme souhait® " | 6®cr an

Maintenant, essayez de jouer avec votre maindroite : écoutez le son sélectionné

bouton
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Voix Real Solo®

Les entrées marquées du symbole ® appartiennent & la catégorieREAL SOLOSVous
pouvez les trouver dans différentes familles et notamment parmi STRINGS, BRASS et SAX
mais pas seulement. Ces timbres solistes ont la caractéristique de jouer exactement comme

ils ont ®t ® ex®cut®s par | e musicien et donc | e son s6®teint nat
produit avec | dinstrumemt ndrmi gasam®nbBag®s ses cassoketeas
®vi demment | 6®chantillon PCM est plus |l ong et ce choix permet di

naturel possible.

e, (] c—

GOUNE ¢ WERORT PORRM. AT oW RN WD WA

T [ OO OISR R D WO
Tasti di attivazione voce - 3 ’

| } po— 'J.__ﬁ‘__.‘r

Slider per livello del volume

1. Répétez les étapes cidessus, apres avoir appuyé sur la case VOICE 2 en haut a
gauche de | 6 ®cr amdelpdeuxitmeacouchever | e s

2.Attention ! Si vous n §op, assueervdus de:pas | e deuxi  me

0 Le bouton LED VOICE 2 sur le panneau avant estlamé.
0 Le curseurde volume en dessous est dans une position différente de zéro.
Description de la voix sélectionnée

Vous pouvez vérifier par vous méme les trois voix dans les couches qui composent le
programme en maintenant appuyée longuement la case de VOICE 1 ou VOICE 2. Faire
référence a\Voice Edit.

Dr awbar

Les 24 voix Drawbar transformentEVENTen un orgue électrique vintage, grace a la
disponibilité de sons authentiques et a toutes les commandes classiques des instruments
originaux. Ces voix sont gérées par un générateur de son dédié quipermet une
personnalisation au plus haut niveau de détail.

Les voixDrawbar sont un supplément distinct par rapport aux voix PCM de la famille ORGAN
qui peuvent étre attribuées aux parties VOICE 1 et VOICE 2 via le bouton ORGAN. Le®ix
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Drawbar sont affectées a la partie du mémenom. En d 6 a u EVENTd itsepromsees ,d & u n

générat eur de sons exclusivement dO®awbaRpewtéire t i mbres doéorgue : | a voli
utilis®e avec une VOI X 1 ou VOI X2 ° @Wiyuell e un timbre ddéorgue |
ORGAN).
2 3 1
Selezionate il box della Ruotate la manopola di selezione Attivate
voce Drawbar fra i 24 suoni d’organo la voce DRAWBAR

Selezionate la voce dall’elenco Impostate il volume della
(in una delle due colonne) voce DRAWBAR

Pas apas:

1. Appuyez sur le bouton DRAWBAR sur le panneau avant pour activer la partie sur
les sorties audio.

2. Sélectionnez la case de & voix Drawbarsurl 8 ®c r a n pour activer sa gestion

3. Tournez la molette de sélection (Dial)parmil es 24 sobrawbat.6or gue

4. Sélectionnezavoixdans |l a |iste ° | 3&®cran
5.RéglezIevqumedebvoixDrawbar" | daide du curseur d®di ® sur | e panneau
avant.

Vous °tes maintenant pr°t ° jouer une voix déorgue, mais comme

respecte, vous pouvez maintenant avoir accés a de nombreuses autres commandes typiques

Nota bene ! Sivous awz activé VOICE 1 et/ou VOICE2, ces timbres sonment également
superpos®s “ .l a voix doéorgue
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Drawbar Vie w

a4 1 2
Accelerate/rallentate la Aprite la pagina Agite sui drawbar digitali e
velocita dell’effetto rotore DRAWBAR VIEW su tutti gli altri parametri

In alternativa, usate i 9 cursori fisici a
pannello come reali Drawbar

Aprés avoir activé voix Drawbar, vous pouvez profiter de son potentiel :

1. Appuyez sur le bouton DRAWBAR VIEW sur le panneau avant

2.La9agedédiéeappar a’t. © | 8®cr an
3.Utilisez les neuf curseurs num®riques ~ | d8®cran ou |l es neuf

le panneau comme réel Drawbar.

4. profitez des boutons SLOW/FAST de commande ROTORpour gérer la simulation
devitesseduhautpar | eur rotatif comme dans | 6effet original

5. Les multiples options de la page sont décrites dans le paragrapheEdit voice
Drawbar

6. Pour quitter la page DRAWBAR VIEW, appuyez suia touche DRAWBAR VIEVWuU
EXIT(QUITTER), toutes deux situées sur le panneauavant.
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Transposer | a tonalit® avec Transposer

EVENTpermet de transposer la tonalité d e | rdimient gat +24 notes, demi-ton par demi-
ton. La valeur de toute transposition de tonalité est visible dans la case de VOIX 2

Pop A-11/8 Piano 1/6 VOICE1

COCKTAIL 113} SUITCASE 76 | PROPHET

414 N —— J 95 1 D min Split: C 3} Oct. Voice2: -- Transp: +2

Valore della trasposizione
della tonalita

Options :

1 Appuyez sur le bouton + ou 8 du panneau avant autant de demi-tons que vous le
souhaitez pour changer latonalité.

1 Sivous appuyez sur les deux boutons +~, la fenétre apparait affichant la valeur de la
transposition en cours.

1 Vous pouvez utiliser la molette de sélection (Dial) pour modifier rapidement la valeur,
ou vous pouvez appuyer sur la valeur de transpasition pour la ramener
immédiatement a zéro.

T Sel on que vous jouez | e LAYERyesdfferentbevalbuisar r angeur ou du
sur lesquellesles actions de transposition peuvent apparaitre et vous pouvez décider
des parties individuelles a transposer :

0 ARRANGER: est la condition par défaut ; Influence la hauteur du son du
clavieret lalecture des stylesceld ar r angeur

o KEYBOARD: Il influence les parties de clavier, mais pas la chanson. Toutes les
métadonnées de transposition enregistrées dans la chanson seront prises en
compte : elles seront définies sur la valeur enregistrée dans la chanson au
début de la chanson et seront restaurées & 0 & la fin de la chanson.

0 GLOBAL:influence les parties jouées par le clavier et leschansons
AUDIO/MIDI interprétées par le PLAYER Toutes les métadonnées de
transposition enregistrées dans la chanson seront prises en compte : elles
seront définies sur la valeur enregistrée au début de la chanson et seront
restaurées a 0 a la fin de la chanson.

o MAIN :Influence les sons du clavier et de la chanson (fichieraMIDI
uniquement). Contrairement aux autres méthodes cidessus, les métadonnées
de transposition enregistrées dans la chanson ne seront PAS prises en compte.

T Si ell e ndest pas utilis®e, la fen°tre dispara’t au bout de
souhaitez la garder ouverte a tout moment, appuyez sur POPUP FIX.
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Esempio con gli stili di
accompagnamento

TRANSPOSE

+2

MAIN (0) ‘
|

[ ARRANGER (2) J ‘

\
| |

Esempio con il PLAYER

TR | 42
[ MAIN (2) J

Vous pouvez enregistrer les métadonnées de transposition dans leMIDI file.
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VecC

| e s

performances live incroyablement réalistes et de construire et produire vos chansons en studio, en

acc®dant

une

vast e

base

de

donn®es

de rythmes

interminables de pur plaisir a jouer votre répertoire. EVENTcomprend plus de 600 styles
d @ccompagnement professionnels en standard. Vous pouvez facilement les personnaliser, en créer

de nouveaux
mémoire USER STYLE

La structu

Lesstyl es
CHORD et LIVE CHO

ou | es i

re des s

RDL e s

styles

mporter

tyl es

qu

de

| dext ®ri eur

pour

déaccompagnement

ddaccompagn esemompbserd delfuateeNddrties : DRUMS, BASS
i ndonllIVEQPRUMSAREA. parties

BASSet REAL GHORD) sont appelés REALSTYLES ceux-ci font la différence par rapport au

passé:t out |

e

styl e e

st | e

r®sultat

ddenregistrements

en streaming audio linéaire ; dans ce scénario, le taux de réalisme atteint des sommets
jamais atteints auparavantdans un arrangeur. Vous pouvez toujours placer des pistes MIDI
cOte a cOte avec des pistes audio ou les remplacer

STYLE
DRUMS BASS REAL CHORD CHORD
v v v { l v v
LIVE MIDI MIDI REAL MIDI 3 PARTS MIXED IN 3 PARTS MIXED
DRUMS TRACK GROOVE BASS TRACK STEREO AUDIO TRAGK IN A MIDI TRACK

Les partiesCHORD et LIVE CHORDsont toutes deux composées de trois parties déja
mixées. Seuls les premiers sont au format MIDI et peuvent donc étre édités

La cat®gorie de style (REAL ou LIVE) est mi
Le tableau suivant vous donne une indication des possibilités de chaque catégorie

Partie du style Real Styles Live Styles Styles Hérités

DRUM Audio Audio MIDI

BASS Audio MIDI MIDI

REAL CHORD Audio

CHORD MIDI + Audio (Live Guitars) MIDI

Graceaux curseurssur le panneau, vous pouvez mélanger les quatre parties en temps réel.

Les REAISTYLESD n

t acc s

aux

deux

canauxX

déaccompagnement

donc utiliser librement la piste MIDI CHORD, utiliser la piste audio LIVE CHORDa la place,
ou renforcer le mur sonore en les faisant jouer tous les deux

Veusi permaettddex®cuter

et

un

S e

en

Sty

des

ddhar moni es

nombre il i

audi o (

audi o

surbril!l

| e

afin d

mit® de

aut hen

ance d:

déaccords \
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LesLIVE STYLESravaillent avec la piste CHORDau formatMIDI, " | 6 ex c ¢ Ptaij ot de
ddune pi st deslAMEGUIDARBO U r

Pour les plus expérimentés

Les styl es d o adalsine soptaes fickiersepartant les extensionssuivantes:

1 LesReal Styles peuvent gérer a la fois des parties MIDI et des parties audio, mais sont
dénommeés Realceux qui contiennent trois pistes audios, Real Drums, Real Basset
Real Chord . lls sont reconnaissables par le logo Realde couleur rouge.

1 LesLive styles peuvent avoir des Live Drums et des Live Guitars au format audio
tandis que les autres pistes sont au format MIDI. lls sont reconnaissables au logo Live
en bleu.

T Les styles h®rit®s, qui ne g rent que |l es pistes MIDI, ont |

reconnaissables par le logo MIDI en bleu

Vous pouvez téléchargerdes st yl es dféaccompagnemears ~ partir ddédautres source

EVENT:

1 Tous les stylesd 8 u squirégient présents dans les modeéles Ketron les plus récents

(MIDJPRO, SD9, SD90, SD60, SD7,SD40):Ces styl es ont ®gal ement | 6extensi on
1 Prétez attention sur la boutigue en ligne Ketron: vousaur ez | a possibilit® déacheter

des styles supplémentaires compatibles avecEVENT.

Les pistes MI DI des styles db6accompadpssament sont attri bu®es

Partie du style | Canal MIDI
GROOVE1
GROOVE3
LOWER 1
LOWER 2
LOWER 3
CHORD1
CHORD2
CHORD3
GROOVE2
DRUM
CHORD4
CHORDS5

Bl
BIE|B|o|o|~|o|u|s|wn|-

Tous les parameétres MIDI des styleEVENT peuvent étre modifiés. Les paramétres de ce
mode sont dans le chapitre MIDI.

kst

sel

(


https://www.ketron.it/categoria-prodotto/7-accessori/3-usb-pen-drive
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Le style ddaccompagnement

3 4
2 Pattern in esecuzione, Stile con
misura attuale, quante variazione ritmica
misure nel pattern

Famiglia dello stile

6
1 Volume
Questo & il box
dellostite N [BEE A11/8 (V) Piaiio 4/6 VOICE1 VOICE2
AMBIENT 110 | STAGE_FM 123| FM_PAD 125
5 4/4  — — — — J 76 4 D min Split: G 2} Oct. Voice2: -- Transp: --
Nome dello
stile attivo 10
7 8 9 Accordo
Indicazi del Controllo della misura Tempo riconosciuto
ndicazione de con il beat che si illumina a (BPM) dalla tastiera

tempo in chiave . .
tempo di esecuzione

Surlapaged 6 ac cduee il 16 ®msepni ntapal e est d®di ®e au style ddaccompagnemen
1. Lazome de style est toujours la premiére en haut a gauche
2. Famille a laguelle appartient le style actif.

3. LePattern en cours (ABCD, IN pour Intro, END pour Ending, BRK pour BREAK, FIL
pour FILL), la variation rythmique (1 ou 2), la mesure en cours fde combien de
mesures lePatternencourse st compos ®. D-4 W& (V)igndiec:e mp |l e A

4. Le pattern A est en cours d éxécution.
. La variation rythmique 1 est active.

6. Lamesure 1duPatternA est en cour s d araver@xlafinduo n . Quand il
comptage, il recommencera a partir de 1.

/. Nombre total de mesures du Pattern A : 8.

8. (V) : Ce style a lapossibilit ® d 6 a c wvariati@n rythmique .
9.la marque (V) indique que le styleposséde une variation rythmique .
10. Nomdu style sélectionné.

11. Levolume (agir sur le curseur STYLE pour le modifigr

12. LeTime Signature cd est ~ di r estylb.a mesure du
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13. La repr®sentation doéune messurte¢empsvec | e rythme qui sdéall ume
ddex®cution ( gar dessws :delavwisaideras jouendaris iel
tempo avec rigueur).

14. Letempo BPM actif.

15. Danslacae centrale de VOICE 1, tlaficaé cor d jou® sur |l e clavier e

Lorsque vous dlumezEvent, | 6i nstrument est pr°t ° °tre jou® avec des styles
ddaccompagnement

Choisissez |l e style ddaccompagnement
1 3 4
Attivate il box dello stile Ruotate la manopola di selezione Se non trovate,

controllate USER STYLE

Selezionate lo stile dall’elenco Scegliete la famiglia
(in una delle due colonne) di stili di accompagnamento

Pour choisir le styleavec lequeljouer :
1.Appuyez sur |l a zone de contgadchee du style ° | d®cran, en haut

2.Appuyez sur | e bouton correspsylesdBaltad, ©~ | une des dix famille
Pop, Dance, Rock, Swingl.atin, Country, Folk, Party ¢ Unplug.

3.Faites d®filer | a | damolette de'séldctb®Pialan en tournant |

4. sivous ne trouvez pas lestyle que vous cherchez consultez la caseUSERSTYLE:

o S6il est d®sactiv®, vous. naviguez dans |l es styles do6usine
o SO6i | w& wdusnavigiez dans la zonedes styles User.
5.Appuyez sur |l e style souhait® " | 6®cr an

Attention !  Si vous avez utilisé le lecteur(PLAYER et que vous souhaitez maintenant
revenir aux styles, vous devezyuitter le mode PLAYERen désactivant les deux boutons du
panneau avant (1 et 2).
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Di raeglegr oupd uel en temps r ®el

La section arrangeur est ungroupe virtuel a votre disposition, toujours en attente de jouer
avec vVous. Lorsque vous activez | e style ddaccompagnement, l e g1
avec vous, selon |l e rythnmwbliet | 6har monie que vous avez

BREAK KSTART  KSTOP PALSE START HOLD

Lt Lgsant e

Comment démarer le style

Apr s avoir s®lectionn® |l e style, pour commencer | 6accompagneme:r
possibilités :

1 ActivezK. START, appuyez sur le bouton de démarrage du Pattern INTRO/END,
ABCD, FILL ou BREAK) puis, lorsque vous étes prét, commencez a jouer avec vos
mains sur le clavier dans la zone de reconnaissance des accords. Le style démarre
automatiquement.

1 Lorsque le bouton K. STARTest désactivé, appuyez sur lebouton INTRO/END du
Pattern avec lequel vous souhaitez commencer. Dans ce mode, les départs sont
également autorisés avecFILL et BREAK

1 Toujours avecK. STARTd ®s acti v®, s®I| ect iPattermsdBCDbuisun des quatre
appuyez sur lebouton rouge START.

1 AppuyezsurPAUSEI darrangeur ef fCOONTUINepuis commemes ur e
avec lavariation ABCD sélectionnée.

1 Sivous voulez décider du tempo, appuyez sur les deux touches TEMPG/+ en méme
temps et appuyez sur le bouton TAPal 6 ® cle style commence a la fin du nombre
de temps fournis (trois pour 3/4, quatre pour 4/4, six pour 6/8 et 12/8 et ainsi de
suite).

Chaque style se compose de trois motifs doéintroduction

1 INTRO 1 : consiste en une mesure de comptage initiale.

1 INTRO 2 : Une courte séquence musicale avec différents accords

1 INTRO 3 : Une série de mesures, généralement plus bngues, avec une progression
harmonique discr te. Dans certains dguyles, un instrument sol
morceau.

Comment changer les variations (ABCD)

La section arrangeur principale prend en charge quatrevariations utiles pour gérer
| darrangement dynamiquement entre couplet, refrain, interlude -

i Chaquevarigiondoit °tre activ®e en appuyant sur | d6un des quatre bou
panneau :A,B,CetD.

1 VARI : Pour certains styles, il exite une variation alternative de la piste rythmique
pour chacun des quatre Patterns :elle peut étre activée / désactivée en temps réel en
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appuyant sur le bouton du méme nom. La présence de cette variaion est indiquée
par un (V) en haut de lacase de style.

Les passages tout au long de la chanson peuvent étre contr6lésvia :

1 FILL: vous avez a disposition quatre différents intermédes activables en deux modes:
via le bouton FILL ou automatiquement lors du changement de Pattern ABCD. Pour
en savoir plus sur la personnalisation, consultezle chapitre ci-dessousMode de style.
1 BREAK: Quatre autres intermedes peuvent étre appelés en temps réel via le bouton
BREAK
T &€ partir du panneau, vous ndavez qudusi seul bouton FILL et wu
vous appuyez dessus,® i mmede associé a la varigion démarre ; cependant, apres
avoiractive FILL& BREAK ° partir des boutaffichelesen bas de | 6®cr an, | 6 ®cr
quatre FILL et les quatre BREAKdisponibles et vous pouvez les activer a votre choix
Pour terminer | 6accompagne méisantattentibn ae faiigqsetles si x al ternatives, en
touches sont les mémes que celles enfoncées pourdémarrer : INTRO /END @vecla
propriété INJEND SWAP évidemment désactivée).
1 ENDl:consiste en une cl®*ture rapide d6éun petit nombre de mesur
1 END2:paranal ogi e avec | &6intro 2, i ci la cllture a |ieu avec une
musicale et différents accords
1 END3:comme pour | &i nt rooguesde mesures avecRine pogrgsdion s |
harmonique discréte. Dans différents styles, un instrument solo guide la fermeture.
9 TO END : pour terminer votre chanson brievement, exécutezEND 1 directement, sans
attendre la fin du Pattern actuel.
1 K. STOP: Sivous activez la fonction, lorsque vous retirez vos mains du clavier aprés
avoir appuyé surunaccordpendant un moment, |l e style sdarr°te i mm®di at eme
C6est un peu brusque mais vous pouvez | dutiliser pour |l a syn
|l onguement sur | 6accord et | 6ex®cution reprend
1 FADE: Appuyez sur ce bouton pour terminer la lecture de la chanson en diminuant
lentement le volume.
Pour la finale en Ritardando, appuyez simultanément sur les deux touchesTEMPO -/+ , puis
appuyez surlatouche RIT.  “crar apr&s avoir lancé une des fins cidessus
LO ®cEWENdAvousof fre un tableau de bord déinformations en temps r ®el
garder un Tl dessus pour avoir une ma“ trise totale de | a secti
repr®sentations. Voir | dexemple au d®but de ce chapitre
llexit e dBéautres possibilit®s plRaternsdestylei sti qu®es pour contr!ler | e

dbaccompagnemeédel: en temps

I

(

(
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1 REINTRO:Lorsque |l e style est enTOBNDenfoncd6ex®cuti on, maintenez

appuyez également sur INTROEND 3 p o u r igstriamenit @asse al ISTRO, puis
continue. Le méme résultat peut étre obtenu en agissant dans la barre de boutons en

bas de | dommandeactive INIEMDSWAPvous permet de r®p®ter | 61 NTRO

méme pend a ndxéclitido nun styde.
1 RESYNC: En appuyant s BREAKet K. STARTen méme temps, vous obtenez la
resynchronisation du streaming des pistes audio présentes dans les différentes parties
du style.
1 RESTART: En appuyant simultanément surK. START et K. STOP,le Pattern du style
en exécution recommence a partir de la premiére mesure.
1 PAUSE:En appuyant sur cette touche pendant |l a |l ecture

Appuyez a nouveau sur latouchepourrepr endr e .6 ex®cuti on

du
sdarr°te I mm®di at ement , vous | aissant la possibilit® de

styl e,
cont i

Faites attention a latoucheHOLD: si vous | dactivez, |l es parties déaccompagnemen

continuent a jouer méme lorsque vous levez les mains du clavier ; sinon, seule la partie
rythmique continue a jouer.

Du point de vue des niveaux de volume, vous pouvezutiliser les curseurs, tandis que le
curseur STYLEcontréle le volume global du style et est influencé par le paramétre défini en
mode Style, les autres curseurs contrélent levolume des parties spécifiques ODRUM, BASS,
CHORD, REAL CH)comme sur une table de mixage traditionnelle.

Enfin, |l a possibilit® doaCHORDetREALOQHORD et e ddassocier) | es
d 0 a c tine padie rythmique différente avecle bouton VARI, faitd 6 E V EilNaFrangeur

tr s polyvalent en temps r ®el : Il e m*me style se pr°te
permettant de varier continuellement le scénario sonore a différentes occasions.

Joumanuel ldmawn styl e

Nous avons vu cikdessus comment régler les timbres pour les parties a jouer a partir du
clavier. Ici, nous ne nous répétons pas mais nous nous limitons a indiquer comment profiter
de cette opportunit®tlydres ddea clchemp@agunteimemtddun s

5 parties sont a votre disposition (VOICE 1, VOICE 2 DRAWBAR, LOWER1, LOWER 2

LOWER 3 et les curseurs relatifs vous permettent de contrdler les niveaux de volume de

chacun doéeux, par r appor tSTYdkou desfartienimdivitleelles due ns embl e du
style : chaque partie a son propre curseur de contr6le.

pistes

doi

nnoi
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Ballad(u) A-11/8 Blues | Guitar 1/6 VOICE1 § Guitar 5/6 VOICE2

BLUES_SHUFFLE-RB 113 | BLUES DARK STRATO 106

4/4  —— — — J 122} Eb (3,5) it: Oct. Voicel: --

ACOUSTIC BOSSA A

ARP_75_UNPL BACHA LIGHT A

f Drawbar ]
BEGUINE ORGAN 1 | Bl UEGRASS
Bass MANUAL IS )
BLUES SHUFFLE-RB Finger B BREEZIN
1
IN/END T VIEW & VOICE TO PHRASE
SWAP MODELING ABCD REC
-— 4

VOICE TO ABCD per associare le voci da tastiera alle variazioni dello stile

Normalement, EVENTvous permet de jouer le timbre GRANDPIANO pour toutes les
variations, mais vous avez | a YaCEdpobries i t® ddassocier diff®rente:

variations ABCD. Lorsque vous modifiez la variaiona ct i v e, Il outil appell e | 3® ®ment que Vol
avez configuré.

Ballad(u) A-11/8 ass 1/5 VOICE1 § Guitar 5/6

BLUES_SHUFFLE-RB 113} BLUES DARK
o s s s | J 122} D Maj7 9 Split: C 3} Oct. Voicel: --

A B C D

voce i BLUES DARK | f GRAND_PIANO \ f BLUES_ORGAN \ f GROWBRASS \
Toasco i & J - | = J

VOICE BALANCE

Pour définir ces voix pour chaque style, suivez lesétapes:
1. Rappelez le style souhaité
. Appuyez surVOICE TO ABCDparmil es boutons en bas de | 8®cr an

2
3.La page apparait ou les timbres associés a chaque varign ABCD sont évidents.
4

.Appuyez |l onguement sur | d®cran dwpagédembre ddune variation po
recherche de voix

5. Appuyez sur un élément de la liste et appuyez surle bouton EXIT pour confirmer
votre choix.
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6. Important! Déclenchez la fonction VOICE TOABCD via le premier bouton de

| 6®cran de gauche : el |l e d&nanecesparamétresgye | orsqudell e est acti
ndauront aucun effet

7. Appuyez sur VOICE BALANCEet réglez la balance de volume des voix par rapport
a la section arrangeur : la valeur 0 est la balance parfaite, les valeurs négatives
( J u s-8Q) @séquilibrent le volume en faveur de la section arrangeur, tandis
que | es valeurs positives (jusqud”™ +30) sont en faveur des

Vous pouvez personnaliser toutes les autres parties interactives du stylgVOICE 2 LOWER
1-2-3) mais, pour ce faire, vous devez entrer dans le modeView & Modeling illustré dans le
paragraphe que vous trouverez plus loin dans ce manuel

Alafinnnboubl i ez pas d Gamétressdans le styleem appugast sup la touche
SAVESsur le panneau avant et enmémorisant le style modifié parmi les USER STYLE

Tempans | es styles ddaccompagnement

LeTempoactfs 6af fi che nor mal ement dans |l a zone Style

Box dello stile di
accompagnamento Box della VOICE 1 Box della VOICE 2

Ballad A-11/8 Piano 1/6 VOICE1

16BALLAD1 123§ GRAND_PIANO 73] ENSEMBLE

4/4 |:|:|:|:|J 78} D (3.5) Split: C 3} Oct. Voicel: --

Tempo (BPM) attivo

Pour augmenteroud i mi nuer | e nombre de BPM d®dmokttest yl e, tournez simpl emer
ou appuyez sur | 0uwd+dupanehuout ons TEMPO

Appuyer sur les deux touches ensemble ouvre la fenétre de contrdle du tempo.
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POPUP 172 TEMPO
il \UNLOCKED)
AcC. (250)
RIT. (40)
TAP

EVENTpermet le tempo en battements par minute (BPM) de 65 a 250.

1 POPUPFIX:Si ell e ndest pas utilis®e, la fen®°tre dispara’t au bol
vous souhaitez la garder ouverte a tout moment, appuyez sur POPUP FIX.
1 TEMPO: La valeur correspond au BPM actuel
1 TEMPO UNLOCKEDLOCKED: Dans lescas ou vous changez le style
déaccompagne méretx ®g,derduseat style entre en jeu avec son
propre tempo. (UNLOCKEDYu avec le précédent (LOCKED)Si le paramétre LOCKED
estactif,letempodans | a zone de style .est marqu® dobéun ast®risque
1 ACC:Accéléreletempopr ogressi vement jusqud”™ ce Qque VvVvous appuyiez ° nol
le méme bouton.
1 RIT. : active le ralentissement typique des finales. Pour arréter le retard progressif,
appuyez a nouveau sur le bouton. Cependant, il ne dépasse pas 40 BPM
1 TAP : Appuyez sur le bouton TAP TEMPO pour lancer le style d'accompagnement
aprés avoir tapé sur le tempo : 3, 4 ou 6 tapotements sont nécessaires selond mesure
ternaire, quaternaire ou scénario du style.

Har mony

En activant la fonction HARMONY via le bouton dédiedupanneau, | 86i nstrument ajoute des
parties harmoniqgues aux nhotes jou®es avec | a main droite, en terl
dans la partie LOWER Le résultat est un son plusrichegr ©ce ° une s®rie ddintervalles

harmoniques avec le timbre que vous utilisez dans lapartie VOICE1 ou VOICE 2

Cette option nda vadgcuuin nedfofnett ppaosu r®tl® sconfi gur ®es. Diff®rents typ
ddhar moni sation sont disponi bl esHarmotyout est expliqu® dans | e pal
Personnaliser | O0utilisation des styl es

Dans la barre de boutons en bas del 6 ® dacammande MODE ouvre la page de
configuration du style en exécution.



03 Jouer avec les styles| 31

Les modifications que vous apportez sont actives immédiatement, cependant, pour étre
réutilisées ultérieurement, vous devez les enregistrer dans le style. Les styles d'usine ne

peuvent pas étre modifiés, vous devrez donc enregistrer le style modifié dans b zone USER

STYLEII n'y a pas de limite au nombre de styles personnalisés, tant que vous atteignez
I'espace physique de I'espace de stockage

BALANCE LOCK REAL VARIATION REAL DRUM VAR. ORCH. MORPHING
[ ) (i \ ) y N
60 REAL BASS | |REAL CHORD DEFAULT: | ENABLED || NOT ASSIGNED
[ I ‘ LED OFF [ |
INTRO MODE FILL MODE
[ (<N @n [ @y [ G [ @y [ y
NOT STOPPED || INTRO TO AUTO TO ARRANGE | | AFTERTOUCH L
| BYABCD || ARRA | | | Jii || DEFAULT
BREAK MODE CHORD MODE SECTION CHANGE
[ (G rREAL — y ) (G [ (G
AS FILL | “Tosreak | | EASY2 I ROOTLESS I BAR
REVERB TYPE 7
(DRUMS, LIVE G. & REAL)
f (@y
THEATRE
Paramétres:
BALANCE:r epr ®sente | e vol ume dedstiuaevaerrct i on
comprise entre 16 et 63 et se rapporte ala position du curseur de volume sur le
panneau.

LOCKREAL: permetde «figeré | 6accord des pistes audi

MI DI CHORD suit |l es changementestjodépardec or ds

clavier; se préte a étre utile dans certains contextes Funky et Dance; Vous pouvez
définir ici quelles parties (REALBASSet/ou REALCHORD) et, pour verrouiller la
fonction en temps réel, appuyez sur la touche LOCK BASSou LOCK CHORDsur le
panneau avant au moment de | 6ex®cution
VARIATION : Lorsque la LED VARI est allumée, le fonctionnement Variation est activé
s'il est prévu sur LIVE DRUMS, sur des accords ou sur les trois Grooves. L'assignation
de la Variation sur les accords 3, 4 €5 est possible dans la page Settings. La Variation
pour les Grooves 1 et 2 est affichée sur la premiére page DRUMS (Groove Vari
On/Off).

REAL DRUM VARIAT. : dans I'état ENABLED, il permet d'activer la variation

rythmique associée a la toucheVARI ; dans |'état DISABLED, la variation rythmique
n'est pas autorisée, méme si la toucheVARI est activée.

ORCH. VARIAT. MORPHING : c'est une nouveauté absolue dans le monde des
arrangeurs qui permet de passer a la volée d'un son a l'autre dans un mode progressif
d'interpolation sonore (morphing) dans les parties d'accompagnement ; permet par
exemple de passer d'un son d'orgue avec efet Leslie Slow a Fast. Vous pouvez choisir
d'activer le Morphing sur TAFTERTOUCH, sur la pédale SUSTAIN ou de le désactiver

INTROMODE:d ®t er mi ne ce qui se pugattere INTROr s de

de

(0]

| arrangeur ,

du styl e,

tandi

en fonction

0ex®cut i

on

d

de

S
ce

gt
(
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o Silavaleur estNOT STOPPED BYA, B, C,Dd u r a xécutidn @es patterns
déntroduction (typiquement INTRO 2 et INTRO 3 qui ont un certain nombre
de mesures),ils terminent toujours leur exécution compléte avant de passer a
| dune diensABCBATr i a

o Silavaleur que vous choisissez esSTOPPED BY A, B, C, DAppuyez

simplement sur un bouton ABCDpour arr°ter | dintroduction i mm®di atement ¢
passer a la varidion requise.

0 LeparametreINTOTOARRAdDd®t er mi ne que | orsque vous appuyez sur | dune
destouches | NTRO, | darrangeur d®#&tomAcommneut omati quement | a vari

suivante . Si vous en avez défini ure différente entre BCD, le systeme force
toujours la variation A.
1 FILLMODE:
o AUTO : en activant la propriété, chaque fois que vous modifiez la variation
ABCD,l 6 ar r an g e umesiraFi[(aereainaustyles ont un motif

spécifique pour chaque variationc i bl e, d & a u $eulposr ABGD). ont un
0 TO ARRANGE: en appuyant sur le bouton FILLdu panneau, | arrangeur

exécute la varigion suivante (si vous jouez lavariation A, le FILL passea B et

ainsi de sui trevjenns auordatiquement suulg.

0 AFTERTOUCH: active FILL lorsque vous appuyez plus fort sur les touches lors
du changement db&éaccords

o FILL:comme alternative ° |l a gestion DEFAULT, vous pouvez ®ta
des FILL (1, 2, 3 ou 4) active directemenTO END, c 0 eadite le FILL particulier
qgui méne directement a la finale. Il est utile lorsque vous voulez faire une fin
immédiate, sans recourir auxENDS normaux 1,2 ou 3.

1 BREAKMODE : établitletempsd 6 ac t i v patternREAH u

0 ASFILL: le démarrage suit le réglage du parameétre FILL (voir cidessus.

o END MEASURE: le pattern BREAKest démarré a la mesure suivantede la
mesure en cours.

0 REAL CHORD TOBREAK: vous pouvez décider de garder ou non la piste
REALCHORD active pendantque leBREAK est en cours ddex®cuti on

i CHORDMODE:Active | e doigt® ddaccord pr®f ®r ®. Gardez ~ | desprit
PIANIST,lar econnai ss ansefaitsduGa cooaurtces | 6®t endue du cl avier
sera avec la partie jouée a gauche du point de plit.

0 EASMI:Ldaccord maj eur est emdnttlagamique.dvecla ouant wuni qu
tonique plus |l a tierce mineure, vous obtenez | &daccord min:¢
plus |l a septi me, vous obtenez | daccord de septi me. Bien
possible de jouer les accords complets

0 EASY2:CommeEASYlmaisgar de en m®moire toutes | es notes de | 6accor
pr ®c ®demment press®, m°® me si une note ou plusieurs sont |
parameétre par défaut et vous pouvez bien sir le modifier.

0 EASY3: Comme EASY] mais transforme les notes de LOWER en One Finger
Chord.

0o FINGERL:Ldaccord ndest reconnu et reproduit que sur | a base ¢
réellement jouées.

, sinon ce
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0 FINGER2:CommeFINGERlmai s garde toutes |l es notes ddaccords

pr ®c ®demment press®es en m®moire, m°me si une note ou pl u:
relachée.

0 ROOTLESS Activez cette option, quels que soient les choix ci-dessus, pour

obtenir | a reconnai ssance des accords sans jouer | a tonique,

typique dans le répertoire jazz.
1 SECTIONCHANGE: Détermine quand le changement de variation se produit ABCD :
0 BAR: est la condition habituelle dans laquelle la variation entre en action a la
fin de la mesure actuelle.
0 BEAT: vous pouvez activer la variation suivante immédiatement, sur un seul
temps, en anticipant la fin de la mesure en cours de lecture
1 REVERBTYPE: il est possible d'agir sur les effets master en modifiant le type de
reverb. Dans le menu MODE, il est indiqué la possibilité de modifier le type de
réverbération qui agit sur DRUMS, LIVE GUITARS et REAL CHORDS. Les autres parties
de l'arrangeur, telles que les accords MIDI, utilisent la réverbération standard

Atten tion ! Comme expliqué ci-dessus, si vous souhaitez conserver les paramétres modifiés,
pensez a enregistrer dans un style USER toutes les modifications apportées sur cette page

Pour les plus expérimentés

Sur la page EFX Edit de/iew & Modeling,vous pouvez assigner des effets doéinsertion al
pistes BASS, CHORD (MIDI) et REAL CHORD, avec la possibilité de modifier tdas
parametres liés aux différents effets

Personnaliser | 06WSEIRI §A&ABi on des styl es

Dans | a barre de bo EVENAmopaseun bnagenblelde comMandes den ,
contrdle de style standard. Appuyez sur le bouton USER TAB sur le panneau ant pour
afficher un deuxiéme jeu de boutons.

TO"‘;‘;SAL T‘é‘ﬁgg;L GRAND CLASSIC CANTORA SYNTH Mg'ggli‘l(; USER
PIANO M BANDO RASS1

Certains boutons sont pr°ts ° dempl oi

1 WAHTO PEDAL:Vous pouvez contrtler | 6effet WAH ° | 6aide de | a p®d
ddexpr.ession

VOICE2 TOPEDAL: vous pouvez activer la VOICE2 vialapédalel 6 e x pr.es si on

1 GRAND PIANO : Rappel immédiat du timbre homonyme .

2 CLASSICFM : comme ci-dessus

3 CANTORA BANDO : comme ci-dessus

4 SYNTH BRASS® comme ci-dessus

VIEW & MODELING : pour ouvrir cette fonctionnalité .

USER: accés a la mémorisation desfonctions diverses et personnalisées

= =4 =4 -4 -8 —a -4



34| 03 Jouer avec les styles

Vous pouvez cC

onfigurer

un

deuxi

" me

positions en bas de la paged & a ¢ cen appulant sur la touche USER TAB

Ballad

A-11/8

16BALLAD1

ARRANGER
Drum Bass Chord

104 105 114
Sustain: Hold

Brass 2/7

TO END

VOICE LOCK BASS

BASS MONO/POLY

LOW. HOLD STRT

LOW. HOLD STP

LOW. HOLD BRK

VOICE1 || Brass 1/7

61

Transp: --

RIGHT
Voice 2 Drawbar

A

61 107 (1]

Micro

‘ddal: Volume

VIEW &

ensembl

WAH VOICE2
TO PEDAL | TO PEDAL

CANIURA ST
BANDO i BRASS1 MODE'—‘NG

Tenere premuto a lungo un pulsante
per far apparire la finestra pop-up
con I'elenco delle funzioni assegnabili.

Pour attrib uer une fonction aux boutons USER TAB :

1. Activez le bouton USERal 8 ®c r an

2. Appuyez longuement sur I'un des boutons en bas de I'écran.

3. Apreés quelques secondes, la liste des fonctions assignablesipparaital 6 ® cr an .

4. Tournez la molettej usqud”™ ce

qgue

Vous

5. Appuyez sur la fonction affectée dans la liste pour confirmer.

Le nombre de fonctions assignables est vaste et vous permet de personnaliser tous les

trouvi ez

e

param tres de | 6arrangeur |l ors de I|.o6ex®cut.i
WAH TO PEDAL MICRO 1 UP HALF BAR

OVERDRIVE TO PEDAL VOICETR DOWN BASS SUS PEDAL

DRUM MUTE VOICETR UP SCALE

BASS MUTE REGIS DOWN FOOTSWITCH CH. DELAY
CHORDS MUTE REGIS UP BASS TO ROOT

TO END TEXT PAGE DOWN ENDING 1

VOICE LOCK BASS TEXT PAGE UP ENDING 2
BASSMONO/POLY PDF PAGE DOWN ENDING 3

LOW. HOLD STRT PDF PAGE UP BASS LOCK

LOW. HOLD STP PDF SCROLL DOWN INTRO LOOP

de

a fonction

on

bout ons

doun

qui

styl e.

souhait®e

Voi ci
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LOW. HOLD BRK

PDF SCROLL UP

PIANO TRIO

LOW. STOP MUTE ARR. OFF TALK ON/OFF
LOW. MUTE VOICETR. ON/OFF VOICE 2 TO PEDAL
LOW. & BASS TO LOWEST STYLE VOICE 1

LOW. VOI LOCK

PIANIST ON/OFF

STYLE VOICE 2

PIANIST AUTO/STD

BASSIST ON/OFF

STYLE VOICE 3

PIANIST SUSTAIN

MANUAL BASS

STYLE VOICE 4

BASSIST EASY/EXP PDF CLEAR VIEW & MODELING
DRY ON STOP MICRO EDIT
MICRO 1 DOWN MICRO 2 EDIT

La plupart de ces fonctions sont intuitives et, de plus, vous trouverez la description dans les
pages de ce manuel. Certains, cependant, nécessitent des explications supplémentaires

1 VOICE 2 TOPEDAL:le volume de laVOIX 2 estcontrélépar | a
ne modifie pas le volume de la VOIX 1).

1 STYLE VOICE 12, 3, 4 : sélectionnez chacune des quatre voix déja mémorisées dans
le menu VOICE TO ABCD. Contrairement a ce dernier qui assigne rigidement des sons
a chacune desquatre variations, ici le choix du timbre est libre.

p®dal e

Jouer | a partie de basse

Sur EVENT,vous pouvez jouer la partie de basse dans différents modes

Options :

1 MANUAL : Réglez la basse en mode manuel pour la main gauche tout en jouant le
style.

1 LOWEST: Attribue la note la plu s grave de l'accord a la basse quelle que soit la
fondamentale. De cette fagon, la basse peutétre dirigée.

1 ROOQT: Attribue la note fondamentale de I'accord a la basse. C'est l'alternative a
LOWEST.

1 BASSIST: Appuyez sur latouche BASSIST sur le panneau avant pour permettre un jeu
de basse libre sur un accord de la main droite : la partie a gauche du point de partage
est disponible pour jouer la partie de basse en temps réel.

1 Il est possible d'en faire plus grace a la fonction Walking Bass, qui peut étre activée
sur la page SETTINGe la Bas® dans VIEW & MODELING.

En mode BASSIST, vous pouvez changer le programme avec lequel voysuez :

1.Appuyezsurlacasede commande BASS sur | d8®cran au

| ®cr an

centr e

ddexpression,

vers

e

bas
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2.Faites d®filer | a |lanoletedséldco®cr an en tournant |
3.Vouspouvezégalementmodifier la famille ddinstruments en appuyant sur
des 12 f amil | e s:PldNO, GHROM, ORGAN,A®CORBION, GUITAR,

STRING CHOIR, BRASS, SAX FLUTE, PAD, SYNTH, ETHRASSFX.

Joules percussions avec Drum Set

En appuyant sur le bouton DRUM SETsur le panneau, vous pouvez accéder a la page de
contrdle des kits de percussion.
Ruotate la manopola di

selezione per scorrere |'elenco di
Drum Kit su due colonne

Live Kit2(S) \ Live Kit3(S)

Live Kit4(S) Live Kit5(S)
DRUMSET REMAP

Live Kit6(S)

————————
wm Orchestra

)ff

MANUAL x

Attivate MANUAL per

Funzioni evolute . suonare le percussioni con
. . Memorie utente .
di assegnazione la tastiera

Funzioni di base di
assegnazione dei suoni
percussivi alla tastiera

Options :

1. Appuyez sur le bouton MANUAL pour transformer EVENTen contrbleur de
percussion.

2. Tournez la molette de séledion pour faire défiler la liste des kits de batterie (usine
et USER) en deux colonnes

3. Sélectionnez en appuyant sur le kit de batterie recherché

Vous pouvez utiliser les 76 touches du clavier pourreproduire les différents kits DRUM
m°me avec | e style en cours doréexm@®muectrsewrquelaLe vol ume est contr!l|l ®
partie DRUM du style.

Voir le paragraphe Drum Set Remappour | édition de la partie relative aux pistes rythmiques
: BASIC, ADVANCE et USER
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OAChant er

Chanter avec le micrgophone

Si vous vous produisez en tant que chanteur ou accompagnez un ou deux chanteurs qui jouent avec

vous en direct, vous pouvez utilisesEVENTc o mme consol e de contr!le, ®vitant ainsi | es d®pen:
tabl e de mi xage ou doéun ef fEVENTawcvaus sussaepe coeceenlé ai re. Emport ez

microphone et un systéeme audio et vous avez tout ce dont vous avez besoin pour rendre vos

performances vocales géniales et excitantes

Connecter des microphones

Il est possible de connecter jusqu'a deux microphones différents aux entrées MICRO1 et
MICRO?2 situées sur le panneau arriére de l'instrument. Pour obtenir un rapport signal/bruit
optimal, vous devez régler le gain d'entrée avec les potentiomeétres situés a coté des ports
d'entrée : parlez ou chantez dans le microphone, et si le gain est trop élevé, le signal sera
déformé, si le gain est trop faible, le niveau du signal sera trop faible et peut étre inaudible.
Nous vous recommandons d'utiliser des microphones et des céables de qualité
professionnelle

Voir les paragraphesConnecter un microphone (MICRO 1)et Connectez une guitare ou une

basse (MICRQR).

Appuyez sur la touche MICRO sur le panneau avant pour activer le microphone connecté a
| 6 e nMICR®4

E dii dmi cprlme Ml CROtMI CeRO 2

Pour accéder a la personnalisation du signal du microphone, maintenez enfoncée la touche

MICRO surle panneauav ant pendant quelques instants et | a page sbéouvr e
MICRO
ON Preset Vol Pitch shift
A3 [Ceanoarn ) f J
Q) STANDARD 127 Male
N v A
Reverb Rev Talk Mode
« ROOM 1 100 EDIT TALK No Efx
. v A > A v A

Equalizer
Standard

Echo Type Echo MICRO2

v
¢ Stage O 64 OFF Vol Rev
v

Compression \V) O 12 O 1y

Compr -15dB
. _J
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Le

signal ddentr ®e MI CRO1 passeé@e:par une cha" " ne ddeffets compos ®¢

ON/OFF:active ou d®sactive | dentr®e microphone (correspond ~ ap
bouton MICRO sur le panneau avant

Preset : Appuyez sur la case pour sélectionner un préréglage microphone parmi

STANDARD, MELLOW, SMALL, LARGE, GATHRE SOLO ECHO, SPECIAL EFX1,

SPECIAL EFX2, DOUBLE VOIGHEJser Preset & 1 a 10. Chaque préréglage a des

parametres de volume, de réverkération, d'écho, d'effet et d'égaliseur différents.

Utilisez la molette pour faire défiler ceux disponibles et touchez le nom pour charger

un préréglage.

Vol. : régler le volume de sortie par la molette de sélection (Dial). La valeur est

comprise entre 0 et 127.

Reverb : Cet effet, comme les trois suivants en bas de I'écran, comporte une coche

sur laquelle vous pouvez appuyer pour activer ou désactiver l'effet. Appuyez sur le

bouton Reverb pour sélectionner I'une des options disponibles : ROOM 1, ROOM 2,

ROOM 3, HALL 1, HALL HALL 3 PLATE 1 ePLATE 2Appuyez sur le bouton Edita

I'écran pour ouvrir la page Personnalisation de la réverbération.

REV: ajuste la quantité d'envoi de la réverbération sélectionnée.

Equalizer : 1 | sGagit doéun ®g quhtic bamdes : varairdesso@stler i q u e

paragraphe dédié EQ du microphone.

EchoType:Cr ®e une r®plique doéun signal apr~ s un certain temps. S
valeur de délai entre Mono, Stéréo, Triplet, Multitap, Reflection, Stage,Pingpong et

EchoTap.

Compression : Réduit la plage dynamique. Sélectionnez un préréglage de

compression entre Compr -15dB, Compr-18dB, Compr-21 dB, Compr-24dB, Limiter

-6dB et Limiter -18 dB. Chaque préréglage a un seuil et des valeurs de rapport

différents (les limiteurs ont une valeur de rapport infini) .

Pitch Shift taugmente ou di minue | 8intonation de | a voix, modifiant
timbre de la voix. Sélectionnez un préréglage dansMale, Female, Robot, Duck, Bear,

Mouse, Dark, Cartoon, Double Choir.

Talk : Elimine les effets de signalafind 3ut i | i ser | e microphone pour parler et non
chanter.

Talk Mode : A utiliser lorsque le mode Talk est activé. En général, il agit sur la

réverbération en réduisant sa longueur pour augmenter la compréhension de la

parole dans la piéce. Valeurs possible :No EFX Shortl e Short2.

MICRO 2:1 & e nMICR® aussipourrait étre exceptionnellement utilisé e pour un

mi crophone. Dans | a case en bas ~ droite de | d®cran, vous pol
r®gler | e volume et | denvoi de |l a r®verb®ration
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VOCAL REVERB: ROOM 3

(7T Lowpass HIGH PASS HIGH SHELF
OFF
~ FREQUENCY FREQUENCY FREQUENCY GAIN HDAMP

Q0 000

20000 Hz 20Hz 3000 Hz 0dB 64

EARLY

REFLECTIONS
PRE DELAY o— TIME LEVEL SIZE TYPE

000 0
Large Room

oms 64 120 64

FACTORY
=SE RESTORE

Options :

|l

== =

= =4 =4 -8 A -4

LOW PASS FREQUENCH¥ filtre passe-bas, qui permet le passage des fréquences en
dessous de la fréquence de coupure et bloque les hautes fréquences est réglable
entre 500Hz et 20000Hz.

HIGH PASS-REQUENCYIe filtre passe-haut, qui permet le passage des fréquences
au-dessus de lafréquence de coupure et bloque les basses fréquences, est réglable
entre 20Hz et 1000Hz

HIGH SHELF FREQUENCY¥@AIN :améliore ou atténue les hautes fréquences en les
ajustant entre 800 Hz et 3000 Hz, tandis que le gain varie de-12dB a 6 dB maximum
HDAMP:est | datt®nuation pr ogr @ighsFreguencyd e s
Damping), une valeur comprise entre 0 et 127.

PREDELAY de 0 ms. 4250 ms.

EARLYREFLECTIONSIe O (non ER),a 64 la valeur intermédiaire de ER diffusé, 127
(seulement ER).

TIME :de 0 a 120.

LEVEL Défini la longueur et le niveau de réverbération de 0 a 127.

SIZE Choisir SMALL, MEDIUM @ LARGE.

TYPE Sélectionne le type de réverbération entre Room, Hall, Plate 1 ou Plate 2.

fr®quences aiguzs

En bas, appuyez sur le boutonSAVE® | 6 ®cr an pour enregistrer |les param tres.
configurations doéusi

Acoté, I6 i c BACEORY RESTORRest aure cet ef fet a.u x

Egaliseur de microphone

Appuyez shHqualiderdsiucrt nem page MI CRO pour configurer | d®galiseur
Le signal est traté par deux filtres Shelving, un pour les basses fréquences(LOW)et un pour
les hautes fréquences(HIGH)et deux filtres & cloche, un pour les moyennes-basses
fréquences (MID-LOW) et un pour les moyenneshautes fréquences (MID-HIGH).

du

n e

m


https://it.wikipedia.org/wiki/Frequenza_di_taglio
https://it.wikipedia.org/wiki/Frequenza
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MICRO EQUALIZER

Standard User Eq.1 Low Mid-Low Mid-Hi Hi
~ PN v

—  GainfdB) ———————————
Flat User Eq.2
. O O O
HI-FI UserEq3 | —— Freql) ————

. S )
(I a—— = 5 8445 O15000
Studio User Eq.4 O O O
i S )
FACTORY
RESTORE EACK

Options :
1T S®l  ectionnez | 6un des boutons " gauche pour rappeler | 6un de:¢
(quatre parametres par défaut et quatre USER : Standard, Flat, HiFi, Studio, User Eq.
1/2/3/4.

1 Gain (dB) : Ajuste la coupe ou augmente de dessous /a au-dessus de la fréquence
centrale. La plage est de-12 a +12 dB.
1 Freq (Hz) : Réglez la fréquence centrale. Les gammes des différentes bandes sont de
80 a 2000 Hz (BASS), de 60 a 3000 Hz (MIBASS), de 60 a 10300 Hz (MIEHIGH) et
de 500 & 15000 Hz (HIGH).
1 Le bouton BACK revient a la page précédente.
1 Le bouton FACTORY RESTORR®t a bl i |l es param tres do6usine
1 Sinon, procédez a b sauvegardecomme suit.

Enregistrer un paramétre de microphone personnel

Tous les parametres liés au microphone tels que le volume, lar ®v er b ®r at i on et | d8®cho, | es

effets et |l es param tres de | d®galiseur peuvent °tre enregistr®:
l dutilisateur

Apr s avoir modifi® |l es param tres dans | dun des quatre empl acet

Eq.3 ou Eqg.4)procéder.
WARNING

Save user presets?

1. Appuyez sur la touche SAVESsur le panneau avant
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2. Dans la premiére fenétre contextuelle, confirmez YESpour enregistrer en mémoire
USER EQ

3.Appuyezp|ut6tsurNOpour annuler | op®ration



DEUXIEMEPARTIE:
JOUER DE LA MUSIQUE
AVECEVENT
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O5P| ayer

EVENTcomprend un lecteur multimédia complet toujours prét a I'emploi. Si vous jouez en direct, vous
pouvez alterner des performances jouées en temps réel (avec ou sans accompagnements) avec d'autres
moments ou vous chantez (ou faies chanter) sur les pistes d'accompagnement ; ou vous pouvez
simplement lire des morceaux de musique et méme des clips vidéo. Pendant I'exécution des chansons,
EVENTest capable de projeter les paroles des chansons, la partition ou méme juste une sériendiges

sur I'écran. De plus, vous pouvez interpréter des chansons lues a partir d'un lecteur externe, grace au
module Bluetooth . En bref, avec un seul outil portable, vous pouvez organiser des spectacles
multimédias n'importe ou en utilisant une grande variété de contenus.

Lides fichiers multi m®di as

La section PLAYERd&VENTIit différents types de fichiers multimédias :

1 MIDI: SMF, KAR

Audio : WAV, MP3

Audio/ video : MP4, AVI, MOV, FLV
Audio avectextes: CDG

Image : JPG PNG

Texte : TXT

1 Documents: PDE

=a =4 =4 -8 A

Ces fichiers peuvent étre lus par la mémoire interne (UserFS) ou par un périphérique

mul ti m®@di a externe, tel qudun (iirdeghagitreMSBA ou une carte m®moire SI
pour obtenirdesinst r ucti ons sur | 6acc s au contenl) ddéun p®ri ph®rique de s
EVENTdispose de deux PLAYERmultimédia ( 1 et 2) : appuyez sur | dun des deux bouton:
pour entrer dans cemode et ouvrir la page dédiée. Appuyez a nouveau sur la touche

PLAYERpourreve ni r au mode initial de | darrangeur

Nota bene ! Lorsque vous activez le moduleBluetooth ,PLAYER2n 6 est pas. di sponi bl e
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Box delle voci da tastiera
Box del Player attivo (1 0 2) (VOICE1 e VOICE 2)

Piano 1/6 VOICE1 || Piano 1/6

Elenco dei file = 114 | REAL MARK 76| ENSEMBLE
multimediali -

Split: C 3} Oct. Voice1: -

. - Percorso nella
Jmedia/USBACK/MP3DEMO .
- - memoria
\ J= 1 Apri tutte le porte.mp3 (USB 0 SD)

-- 2 Bagno_a_mezzanotte.mp3

3 Boomdabash.mp3

EW. Y

4 Dove si balla.mp3

)

-
.< 5 EXIT_EXITmp3

MEDIA | DRUM

pevices | PLATUIST |ESCICLERR KARAOKE ooyt | sETTNGS

Dans la zonePLAYER en haut & gauche, toutes les informations du fichier en cours
ddex®cution sont visibles

1 Nom de la chanson actuelle.

Niveau de volume.

1 La mesure actuelle et la progression des battements, dans le cas ddichiers MIDI (.mid
ou. Kar).

1 Le tempo, dans le cas de fichiersMIDI (.mid ou. Kar).

=

Comme dans la page des styles, les informations sur legpoints de split sont visibles dans la

zoneVOICEL, tandis que | doctave et | a transposition
ne soi

VOICEZ2. Le pointde SPLIT ne peut pas étre modifi€ en modePLAYER® moi ns qudi |

LOCKED (verrouillé)

Les principaux paramétres du PLAYERsont personnalisables dans les pages deSettings du
PLAYER

Rechercher des morceaux de

Une fois que vous avez appuyé sur le bouton du panneau avantPLAYER1 ou PLAYER 2
vous pouvez appuyer sur le bouton SEARCHSsur le panneau avant, pour rechercherdes
fichiers multimédiasdans | e dossier d®j " s®lectionn®,
en sélectionnant le lecteur de mémoire USB ou SD eten naviguant dans lesdossiers.

Il existe trois modes de recherche :les deux premiers recherchent des fichiers uniquement
dans le dossier actif, tandis que le troisieme est une recherche globale et agit sur tous les
dossiers.

La premiére fois que vous appuyez sur le bouton SEARCH la recherche par chaine est
activée.

de

mu S |

a hauteur

que

S
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Digitate il testo da cercare
usando il tastierino sottostante Premete Back
I per correggere 'ultimo
carattere e riscrivelo

ABC DEF GHI fj/

Back

]KL MNG | (POR
@rﬁfﬁ
8

. AN

m(— m Enter
Space JiN ﬁnc 1§ \ Premete Enter

per avviare la ricerca

Premete Canc
per cancellare il contenuto
e riscrivere da capo

Appuyer une seconde fois sur le bouton SEARCH active la recherche par index numérique.

Digitate il numero che
corrisponde all’indice del brano
premendo i tastini numerici

e = |

J: 11{My Song - To Anna.mp3 &2

7 . 1 || 2 3

12 My Song - To Jennifer.mp3 :

A ) a |5 6

2 | 13My Song - To Naomi.mp3 - ) L )

A 7| [8 9

»= | 14|My Song - To Roberta.mp3 ) ) L b

J2115lMy song - To Sarah.mp3 canc| | 0| E"te\

Premete Enter
T per avviare la ricerca

Premete Canc
per cancellare il contenuto
e riscrivere da capo

Ogni brano ha un indice nella
cartella in cui & salvato

Appuyez une troisieme fois sur le bouton SEARG pour activer la recherche globale en

tapant ndi mporte quel |l deboutpma ENTERaE b ®enaapplupanhasSoe est
trouv®e sans tenir compte des caract res majuscules et mi
besoin ddouche SHIFEer | a

nuscul

¢
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GLOBAL SEARCH

N i
‘

ENTER

Shift Canc, +——

Lire un fichier mul ti m®di a

Pour lire un fichier en mode PLAYER:

1. utilisez la molette de sélection pour faire défiler la liste des fichiers et dossiers et
sélectionner un fichier MIDI ou audio. Le fichier actuellement sélectionné sera mis
en surbrillance.

2. Appuyez sur la touche ENTERsur le panneau avant pour entrer dans un dossier ou
EXIT pour quitter le dossier racine.

3. PresserENTERou STARTsur le panneau avant pour lire la chanson actuellement
sélectionnée. Le bouton LEDSTARTs 6 a |l .l u me

. Appuyez a nouveau START pour arréter la chanson.
. Presser PAUSE pour mettre le morceau en pause.
. Pour reprendre, appuyez a nouveau surPAUSE ou START.

. PresserTRANSPOSpour modi fier | a t.onalit® dbéun morceau

o N o o1 b~

. Appuyez sur la touche TEMPO pour modifier la vitesse (BPM) de la chanson en
cours de lecture.

9. utiliser le curseur PLAYERsur le panneau avant a gauche pour régler le volume

Lorsque la fonction AUTO PLAY est activée, les fichiers du dossier sont automatiquement lus
les uns apres les autres

MEDIA DRUM
DEVICES PLAYLIST AUTOPLAY KARAOKE INFO RESTYLE SETTINGS

En bas de | 6®cran, i y a des boconhexesss qui renvoient © des fonct.i
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1 MEDIADEVICESSur | e c¢c!*t® droit de | 06®cran, une fen°tre vous per met
ddautres unit®s de stockage, en plus de | 86interne, pour s®I e«
multimédias. Tous les détails dans le chapitreMEDIA.

1 PLAYLIST Yous pouvez gérer vos listes de lecture avec le boutonPLAYLIST

1 AUTOPLAY Lit automatiquement tous les morceaux du dossier actif. Appuyez sur la
touche AUTOPLAY pour ativer ou désactiver cette option.

1 KARAOKE Voir ci-dessous comment personnaliser la page Karaoke

1 INFO :Affiche les informations de la chanson que vous jouez et Contréle la lecture.

1 DRUMRESTYLERenouveler la piste rythmique de morceaux de musique moins
incisifs.

1 SETTINGSPersonnalise les Parametres de based 6 e x ®cuti on des chansons jou®es

Contr®*ler I a Il ecture
Cette page sO6ouvre en appuyant sur | &€URaest on | NFO sur | a page piI
utile Il orsqudune chanson est en cours de |l ecture

Player 1 -~ JPiano 1/6 VOICE1 § Piano 1/6

Apri tutte le porte 69 | GRAND_PIANO 122§ ENSEMBLE

oy CErr= ) -1 split: € 3] Oct. Voice1: —

Esporta lista

Title Apri tutte le porte EXPORT di brani
SONGS

Properties MP3 44.100 kHz 16 Bits Stereo

Path /media/USBACK/MP3DEMO .
Avanti

e indietro
Position e s
Cursore di [0.1/3.44]
posizione ) \
( ) ( Y
MEDIA | I DRUM
DEVICES AUTOPLAY | W6l INFO | resTvie

Dans | e corps de | 6®cran, vous pouvez voir |l e nom du fichier, S ¢
et ses attributs) et le chemin dans la mémoire de stockage

Gr©ce " |l a barre de | ecture et au curseur, VOuSsS pouvez vous d®pl
| dex ®c utchaoson:de | a

1 Déplacez le curseur de position le long de la barre avec votre doigt.
T Appuyez sur | dun des deux bout ornsd &en wiur o>r> tproauirs avancer ou r ¢
secondes.

Le bouton EXPORT SONGSest utile pour obtenir la liste de toutes les chansons jouées
p a linstlundent depuis le dernier démarrage. Le résultat est un fichier texte (txt)
enregistr® sur | e disque interne de | 8instrument.
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/media/USBACK

J  USER_STYLE

~ | USER_VOICE

“] WAVDEMO

E 120220901_songs.txt

2 20220909_songs.txt

MEDIA DRUM
DEVICES PLAYLIST § AUTOPLAY | KARAOKE INFO RESTYLE SETTINGS

Af feirc iplaersotaecsc cer ds en synchroni sati on

A

Lorsque vous jouez un morceau de musique qui inclut des événements MIDI du texte ou des

accords, ils sont spont an®me n tapeti>fdans n®@partis ur | a page de | 6®cr an
de | 8®cr an. comme sui't
Remar que : |l e texte appara’t automatiquement si Vvous avez acti v

la page SETTINGS MIDI.

/media/USBACK/MIDIDEMO

J2 1 BLUEEYES.MID

Testo colorato in
sincronia con il canto

J2 2 BRIVIDOC.MID

J2 3 DIPENDE.MID

Accordi evidenziati in

sincronia con
ﬂ IWILLSUR.MID Farmonia del brano

MEDIA DRUM
DEVICES PLAYLIST AUTOPLAY KARAOKE INFO RESTYLE SETTINGS

12 4 INTHEMOO.MID

Options :
1 Si |l e texte ndappar a’ tLYRCSsrlepanpgawayamtz sur | a touche
1 Appuyez a nouveau dessus pour revenir a la page wléo précédente.
 Siaucuntexten 6 applefachier MI DI ne contient pas dd®v®nements MI DI L

vous avez un fichier texte, la partition au format PDF ou une image avec des
informations utiles a cet effet, vous pouvez lier ces fichiers etafficher des textes, des
partitions, des images.
T Cliqguez et | 8®cran est enti rement d®di ® au texte
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Testo colorato in
sincronia con il canto

But I still need love 'cause I'm

just a man
These nights never seem to go

Accordi evidenziati in
sincronia con

Amin F Maj Amin C Maj I'armonia del brano

Conseil d&eoxuperlt rece®vnBn etmelnetss ni&taac cor ds dans | es fichiers MIDI
dans les fichiers audiosavec paroles, le format pris en charge estWinamp .
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Personnaliser la page Karaoké

En appuyant sur le bouton KARAOKE (visible en bas de la page principale dPLAYER), de

nouveaux boutons apparaissent ° | d®cran qui vous permettent de |
KARAOKE

RESET
COLOUR FONT POSITION kKARADKEJ COLOUR ZO0OM - ZOOM +

Tous les détails dans leParagraphe dédié

Vsuatides textets mapgeastitions

Vous pouvez |ier un fichier texte ou un fichier PDF ° no6importe
dossier portant | e m°me nom. So6il exi saue un fichier portant | e 1
lorsque celui-cic o mme nc e, l e fichier | i® sdouvre ®gal ement

[media/USBACK/Songs

7 ~BROMIUM

ﬂ 1 Danny Boy - Traditional.mid

/‘,\ 2 Danny Boy - Traditional.pdf

Options :

1 Sivous avez une partition au format PDF, vous pouvez suivre la partition de la
chanson correspondante au fichier MIDI.
1 Sivous avez les paroles de la chanson au format txt, de lanéme maniére vous pouvez

la |lire ™ |1 d®cran (cette fois non synchroni s®e)
T Le fichier texte peut ®galement °tre wutile pour | ire | dune d:¢
utiles.
1 De méme, vous pouvez également afficher les fichiers image. Le fichier doit
uniguement avoir le méme nom que le fichier MIDI .
Dans| 06 ® des fchiersP D F , vous avez des boutons de contrlle doéaffichage st
DANNY BOY . .
Scorri verso il basso
DOWN
P ¢ ‘ - Zoom avanti
i === 7 [ AR I B I o
LS| ==
T N e PR = Seleziona pagina
R T =====———- : —= | pace
_— Chiudi il file PDF
Y e e (
RS U DR M | Zoom indietro
e | £ e | e e | 4 - ’ scorri it
- s e - rﬁ COorriverso l'alto
uP
; — et o ’
j..‘.,.. - = — 11
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VEUILLEZNOTER:Vous pouvez activer/ d®sactiver cette fonctionnalit® vi s
LINK disponible surles pagesSETTINGS | GENERAL.

Synchronisation de texte avec fichier

Si un fichier texte est lié a un fichier audio (WAV ou MP3), vous pouvez le faire défiler
automatiquement pendant la lecture de la chanson.

Exigences:

1 Lefichieraudioetlef i chi er texte doivent avoir | e m°me nom (" | 6except
| 6extension)

1 Doit se trouver dans le méme dossier.

T Ldopti on SHOW AUT OlardrRekreS duslacteu doiétrepaetify. e

Pas apas:
1.Aff ect e zTEXT(RERARD o h & ucammiitatsurs du FOOTSWITCH

2. Attribuez les options Page de texte + et Page de texte - a deux des commutateurs
du FOOTSWITCHdptionnel).

3. Démarrer la lecture du fichier audio.

. Appuyez sur le bouton RECORDsur le panneau avant ou sur le commutateur
déenregistrement de texte sur | e FOOTSWI TCH pour d®marrer |
texte db6éaverti ssement & TXT Rec é appara’tra dans |l a barre
| oradc

5. Utilisez le sélecteur de valeur ou les commutateurs Page Texte + et de la page
Texte-pour t our n e instlumeest garderg ane traceLdd moment ou les
pages sont tournées. Vous pouvez également utiliserla molette de sélection
(DIAL) :toujours en avant et jamais en arriéere.

6. Une fois la synchronisation terminée, appuyez sur la toucheSTARTou STOP. ||
vous sera demand® dobéenregistrer |l a synchronisation de texte

7.AppuyezsurleboutonYESéI 6®cran powur confirmer

Avertissement ! Vous pouvez lire des fichiers MP3 avec du texte synchronisé sur des
modéles KETRON plus anciens (tels que MIDJAY et MIBY PLUS) uniquement si le fichier
MP3 a un débit binaire fixe et ne contient aucun méta-événement.
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Personnaliser | a page Karaok®

Aprés avoir commencé a jouer une chanson a partir du PLAYER, vous pouvez appuyersur le
bouton KARAOKEf eat bdhse mMeuVv&®BDecx amout ons apparaissent ° | 868®cran poc
permettre de personnaliser la page KARAOKE

COLOUR: Appuyez sur ce boutonpourc hanger | 8i mage de fond ou | es couleurs de | a
KARAOKE

Lyrics ... il E
Lyrics ... Lyrics ...
Lyrics ... Lyrics ... @710 - .

——— . " e . s e L i - .
T p 4‘ ~
coLour | [N posiTion JREGITll RESET ZOOM ZOOM +

‘ ‘ | colour -

FONT : Appuyez sur ce bouton pour changer la couleur (Lyric Colour) et la police (Lyric Font)
de | dafficKAMRGKEdU texte

Lyric Colour Lyric Font

- *LyriC. . *Lyric- . Lyrlc
- Lyric“ Lyric“ Lyric“
- - Lyric“ Lyric“ Lyric -

RESET
COLOUR L FONT | POSITION kKARAOKEJ COLOUR ZOOM - ZOOM +

Autres options :

1 POSITION: Appuyez pour aligner & gauche ou centrer le texte KARAOKE

KARAOKE Appuyez sur pour revenir a la page principale du PLAYER

1 RESET COLOURAppuyez sur ce bouton pour restaurer les couleurs aux normes
déusi ne.

1 ZOOMo+:Appuyez sur | dun des deux boutons ZOOM pour effectuer u
ou arriére sur la taille de police du texte KARAOKE affiché

=
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Tempo da&amge hivessas Ml DI et MP3)

Le tempo actif est normalement affiché dans le PLAYER

Box del PLAYER Box della VOICE 1 Box della VOICE 2

T:-- | Guitar 1/6 VOICE1 J Guitar 5/6 VOICE2

1144 BLUES_DARK 106

o | J120 b (3,5 Split: C 3] Oct. Voice1: - Transp: --

Tempo (BPM) attivo

Pour augmenter ou diminuer | e nombre de BPM d6une chanson, appu)
| & des boutons TEMPOG/+ du panneau.

Appuyer sur les deux boutons ensemble ouvre la fenétre de contréle du tempo.

0
( LOCK W
( ACC T
( RIT W

EVENTvous permet de définir la valeur de tempo en BPM allant de 65 a 250 pour les fichiers
MIDI, tandis que pour les fichiers audios la valeur est exprimée en % {49/+49).

1 TEMPO :Le chiffre correspond au BPM actuel (fichier MIDI) ou au % de variation
(MP3).

1 LOCK Bloque le tempo entre les chansonsconsécutives et ignore les événements de
changement de tempo MIDI (fichiers MIDI uniquement).

1 ACC :(Accelerando).Accélére le tempo de la chanson a 5 BMP / down beat (fichiers
MIDI uniquement).

1 RIT.:(Ritardando). Ralentit le tempo de la chanson a 5 BMPhbeat down (fichiers MIDI
uniquement).
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Af feiled® mar quewme sc damson

Les points de marquage do6un

| dautre doédun morceau de

mu s

pour répéter un passageplusieurs fois dans une boucle.

EVENT Affiche les marqueurs sous deuxconditions :

fic
i que

hier MIDI permettent de passer
(couptlises , refrain, fin).

f Vous avez activ® dpichk MARBERSeHIMICtidnasSEBTINGS
1 Le fichier MIDI contient des événements MARKER MIDI (vous pouvez insérer ces

®v ®nements via ndi mporte quelle application | ogicielle
L Area dei marker
] ~BROMIUM Intro
Verse 1
ﬂ 1 Song with Markers and Lyrics.mid Refrain 1
J2 2 Song without Markers.mid Yo d
o Refrain 2
Chorus
Refrain 3 solo
Refrain 4 finale
MEDIA \ DRUM
Pasa pas :
1. ouvrez le fichier MIDI contenant les événements de marquage avec le PLAYER
2.Si |l es marqueur s n 0 awpsauedeipaanetre AUTPSHOW assur ez

est activé dans les Paraméetresdu PLAYER

3. Démarrer la lecture.

. Appuyez sur les différents marqueurs pour déplacer immédiatement la lecture a ce

point.

. Démarrer la lecture de la chanson

0 N o O

ENTER.

. Deux points de marquage peuvent étre mis en boucle ensemble :

. Le principe est que l'option LOOP it active dans lesParaméetresdu PLAYER

. Une fois que vous avez passé le marqueur pour revenir, appuyez sur le bouton

9. Une icone verte apparait indiquant que lorsque le marqueur suivant est atteint,
vous revenez a la pasition du marqueur sélectionné.

10. Pour quitter la boucle, appuyez & nouveau sur le marqueurindiqué.

| s

DAW

r
pet
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PLAYLI ST

Les PLAYLISTSsont des zones de mémoire ol vous pouvez organiser vos listes de musique

pour des performances en direct. Dansles PLAYLISTS les charsons sont placées dans un

ordre s®quenti el qui respecte votre | ogique. Vous pouvez g®rer |j
d a n sstrum@nt. Et chaque liste peut contenir un nombre illimité de pistes musicales.

LaPLAYLISTdiffere du JUKEBOXjrace™ | a possibilit® doé®tablir | dordre de | ecture
chansons, tandisque dans la fonction JUKEBOX les chansonssont toujours affichées par

ordre alphabétique dans la collection SETet facilement sélectionnables en touchant chaque

Pad virtuel.

Comment accéd er a la fonction PLAYLIST

[ : ( \
MEDIA I DRUM
DEVICES PLAYLIST ‘ AUTOPLAY | KARAOKE INFO RESTYLE SanlVes

Appuyez sur le bouton PLAYLISTal 6 ®cran de | a PLAYER principale du

/media/USBACK

( PLAYLIST1 W ( Empty ] 3
( ) f |

| DODA ]| Empty |
\( EL&p W ( Empty )
\f Empty W ( Empty )
( Empty \ f Empty )

L AN J 4
veois | PLAYLIST WAUTOPLAY) KARAOKE INFO DRUM | cerrinGs
pevices | J§ ] RESTYLE

Appuyez sur un élément de playlist pour accéder a la page PLAYLIST, qui affiche tous les
morceaux de la liste. Appuyez sur le bouton EXIT du panneau avat pour basculer entre la
page SELECTION DE LALAYLIST et la page PLAYLIST

Jmedia/USBACK

2

3

4

T T [Ty

5

( [ )
MEDIA DRUM
DEVICES | PLAYLIST AAUTOPLAY) KARAOKE INFO RESTYLE SETTINGS

Comment créer une nouvelle PLAYLIST
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Pour créer une nouvelle liste, sélectionnez un élémentvide (EMPTY) sur la page de sélection
de | a PLAYLI ST. L6®cran affiche bouwoe YESponr°t re contextuell e. Appuy e

confirmer.
/media/USBACK
PLA
L ) EDIT
D Do you want to create a new Playlist? ﬂ
A )
(F— !
— ﬁ
Ei
L N
( Empty W ( Empty
A A ) v‘
MEDIA ( [ DRUM
\ FLAST }LAUTOPLAY}
La page suivante sodéaffiche comme i ustr® dans | 6exempl e sui vant

13 My Black Song.MID .

H
g

S ul

[USBACK] 63%

14 My Blue Song.MID

H
g

S ut

15 My Brown Song.MID

H
g

S ut

16 My Green Song.MID

H
g

S ut

17 My Pink Song.MID

18 My Purple Song.MID
INSERT SELECT

Prochaines étapes:

B
5

e .,

1. Appuyez sur la touche INSERT ITEM

2. Accédez aux dossiers et sélectionnez les chansons (une par une, 08ELECT ALL
pour s®l ectionner tout | e contenu ddéun dossier)

3. Sivous souhaitezabandonner, appuyez sur le bouton ABORT de® ® c.r a n

. Sinon, continuez en appuyant sur le bouton SAVE sur le panneau avant pour
enregistrer.

5. vous pouvez maintenant nommer la liste de lecture et appuyer sur ENTER pour
confirmer.

Comment modifier la liste des éléments dans la PLAYLIST
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Pour modifier | e cont eleboutahfEDIMsurllei sctlet,® adprpouiyte zd es urdé ®c r an
remarquez comment les nouveaux boutons apparaissent en bas

1

EDIT
5 . -

3

wP3

fu\

4

wP3

[u)

5

ERASE INSERT APPEND REPLACE REMOVE
PLAYLIST ITEM ITEM ITEM ITEM

Options :

1 ERASE PLAYLISRppuyez sur ce bouton pour effacer toute la liste.
1 INSERTITEM:Ce bouton vous per metchahéoasjatalisteer de nouvell es

o0 Utilisez la molette de sélection et les boutons sur le panneau avant
EXIT/ENTERpour naviguer dans les dossiers
0 Sélectionnez kb chansonque vous souhaitez insérer.

0 PresserINSERTITEM®™ | 6 ®cran pour | dajoufABORT” |l a | iste ou appuyez s
pour annuler | dop®ration
1 APPENDITEM:Ce bouton vous permet ddajouter de nouvelles chansons

au bas de la liste
1 REPLACHTEM : Ce bouton vous permet de remplacer un élément de la liste par un
autre dans la méme position.

Prochainesétapes:
1. Appuyez sur la touche REPLACE ITEM
2. Sélectionnez k chanson gue vous souhaitez remplacer.

3. Utilisez la molette de sélection (Dial) et les touches EXIT/ENTER sur le panneau
avant pour naviguer dans les dossiers

4. sé¢lectionnez la nouvelle chanson

5.AppuyezsurlatoucheENTERdu panneau avant poneousarempl acer | dancien
ABORTpour annul er | 6op®ration

6. Appuyez sur la touche REMOVE IEM pour supprimer un élément de la liste.
.S®l ectionnez | 83® ®ment que vous souhaitez suppri mer

. Presser YESpour confirmerou NOpour annul er | dop®ration
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O9.Pour changer | 6ordre des chansdisms, utilisez | e Drag & Drop,
sélectionnez un élémentengp puy ant sur [|l@&gisser gans lagositidnai t e s
souhaitée.
10. Lo sque vous avez termin® |EHBpburti on, appuyez nouveau Sul
enregistrerv os modi fi cations et revenir .au mode doéutilisation de
Le mode JUKEBOXo f f re un autre moyen ddacc®der aux fichiers et aux chan
pouvez définir autant de chansons que vous le souhaitez et les avoir a portée de main pour
un acceés rapide et facile qui vous permet de naviguer rapidement dans les collections de
chansons
Not e technique Vous trouverez de nombreuses similitudes entre JUKEBOX &
PERFORMANCH a différence est que le premier ne gere que la musique et la vidéo, tandis
gue | e second fonctionne avetsregestsationst yl es ddaccompagnement et
Les chansons sont r ®pertor i ®enwisvouslé@®ibredean par ordre al phab®tique
| ai sser |l es diff®rentes chansons entrer en action dans | 8ordre
vous recherchez un ordre strict, alors les PLAYLISBont pour vous).
Dans ce contexte, une collection de chansons est appeléeSet. Chaque Set est lié a un
chemin déacc s de dossier sp®cifique et, |l orsqgue cette option e:
chansons de ce dossier sont téléchargées versles Pads Virtuels.
Appuyez sur la touche JUKEBOX:Le bouton LED sdallume et | a page d®di ®e appara’
| 6®cr an
Les pav®s virtuels affichent | esodrems des fichiers ddune col |l ect
alphabétique et vous ne pouvez pas modifier. | dordre des morceaux dans
f )| ) Y T )|
BLUEEYES Boomdabash BRIVIDOC DaddyCool DIPENDE Funkytown
Pad virtuali A Wf ) f _ ) f h f :
INTHEMOO IWILLSUR Lallegria Lavidaesun || wediterranea Ieg"g":;'s‘:ma
i | \f ) f ) f 1
MYHEARTW NEWYORK Solo tu TERRAPRO TUTTIFRU WEARETHE
Cartelle Set |
SET1 SET2 SET3 SET4 SET5 SET6 SET7

Pas apas:
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1. Touchez un pavé virtuel pour lire instantanément la chanson associée (aucun
bouton START requis sur le panneau de démarragg

. Appuyez a nouveau sur le Virtual Pad pour arréter la chanson
. Tournez la molette de sélection (Dial) pour faire défiler toutes les chansons du Set
. En bas de I'écran, les boutons correspondent aux collectionsde Set

.Appuyez sur un bouton SET pour charger toutes | es chansons

O 01 B~ WDN

. Pour ajouter des morceaux a une collection SET, copiez les morcaax dans le
dossier lié a ce SET, en utilisant les opérations de fichier fournies dans Disk Edit ou
Connect to PC/Mac.

7.Appuyez |l onguement sur un bouton SET pour modifier | dempl ac
lié & cette collection, comme suit :

\ FACTORY_VOICE_BACKUP

[USBACK] 64%

\ INSTRUMENT

JUKEBOX

| MIDIDEMO

\ MP3DEMO

\ MP4DEMO

SELECT

8. uitilisez la molette de sélection, les touches EXITet ENTER sur le panneau avant
pour naviguer dans les dossiers

O.s®l ectionnez un dossier ~ |6&6®cran et appuyez sur | e bouton
associer ce dossier a la collection SET.

10. La bibliothéque SET hérite du nom du dossier de destination.

11. Lesfichiers contenus dans le dossier serontéléchargés sur les pavésvirtuels
lorsque vous sélectionnez ce SET

12. sivous ne souhaitez pas confirmer la modification, appuyez sur le bouton
ABORT et revenez a la page précédente

13. Pour quitter la fonction JUKEBOX appuyez sur la touche EXIT du panneau.

A noter que. Vous ne pouvez pas chargerune PLAYLISTdans une collection SET sur le
JUKEBOX.
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FonentRlLeAYERPLIAYEER 2

EVENTdispose de deux lecteurs dechanson MIDI et audio (MP3, WAYV). Vous pouvez
commencer une premiere chanson sur PLAYER 1, puis passer a la chanson jouée sur PLAYER
2 avec des temps de fondu que vous pouvez contrdler de maniéere interactive.

RECORD JUKE BOX

PLAYER r— BASS
1 2 MANUAL LOWEST ROOT

PLAYER STYLE DRUM BASS CHORD

Pas apas:

l.ouvrez 1 a premi re chanson sur PLAYER 1 et |l ancez
vu ci-dessus dans le chapitreReproduire des fichiers multimédia..

2. Controlez le niveau de volume via le curseur PLAYER sur le panneau avant
. Assurezvous que le curseur STYLE sur le panneau avant eatzéro.

. Pendant la lecture du premier morceau, appuyez sur PLAYER 2 et sélectionnez un
deuxiéme morceau. Les deux chansons peuvent étre ddormats identiques ou
différents.

5. commencez également a jouer la deuxiémechanson :ayant le curseur STYLE a
z®r o, vous ndentendez. que |l a premi re chanson

6. Maintenant, jouez avec les deux curseurs PLAYER et STYLE sur le panneau avant.
En abaissantlepreméer et en augmentant | e second, vous obti
fondu souhaité et avec le temps que vous avez réglés &e moment.

Voir aussila procédure Cross Fade (XFadegonfigurable sur la page SETTINGSdu PLAYER

a

ectur

endrez | 0c¢€
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Par amdaRleasyer

Les parametres de base di PLAYEFsont gérés sur la page SETTINGSqui peut étre appelée

via | e bouton homonyme sur | 6®cran de | a page principale du LEC"
GENERAL
GENERAL —
NORMAL « ESEII

FAST 1 S T 1 .

e FILSI‘EKII_TNK
Options :

1 XFADE : modifie la vitesse du fondu enchainé. Vous pouvez activer/désactivee fondu

enchainé, puis définir une valeur entre NORMAL, SLOW 1, SLOW 2, FAST 1 et FAST 2.
Le fondu enchainé peut également étre effectué par la procédure de Fondu entre
PLAYER 1&€PLAYER 2

1 SPLITLOCK :Vous pouvez verrouiller le point de Split.

1 AUTOLYRIC Affiche automatiquement les paroles (si elles sont présentes dans le
fichier) lors du d®marrage doéune chanson

1 SFXON SET :Remplaceleset7duJIKEBOX par un ®&B6sier doeffets

1 AUTOPLAYDELAY £t abl it | dintervalle en seconde entre | 0ex®cution doao
la suivante.

1 SKIP FILEINK :Active la possibilité de Visualiser des textes, partitions, images des
gue vous sélectionnez une chanson un fichier TXT, PDF ou image portant le méme
n o m,ouvse@utomatiquement.

FILE VIEW

Cette page vous permet de personnaliser la fagon dont les chansons et les fichiers sont
répertoriés sur votre écran.
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GENERAL EREER

ALPHABETIC

FILE VIEW —

NUMERIC

MARKER

MIDI

AUDIO/VIDEO

Options :

ORDERL G6or dr e
le dossier.

de

=

=

ou en bas de la liste desfichiers.

=

NUMBERS Af f i
recherche par index.

che

=

ou

=a

v

t

r

DIR POSITION

ON TOP

ON BOTTOM

i peut

masque

v

ICONS v’
NUMBERS V

FILEITEMS 5
FILTERS

°tre alphab®tique

DIRPOSITION selon le choix ON TOP ouON BOTTOM,affiche les dossiers en haut

ICONS :Vous pouvez demander a afficher ou a masquer les icones de fichier
| 6 i podireeKectdeuund i c hi er .

FILEITEMS Définit le nombre de fichiers et de dossiers a afficher (4 a 12 a la fois).

Appuyez sur la case et utilisez lamolette de sélection de valeur pour le modifier .

=

les types de fichiers a afficher, comme suit

GENERAL

S v
v
v

FILE VIEW —

MPE3

MARKER

[+
MIDI

AUDIO/VIDEO

WAV

FILTERSAppuyez sur ce bouton pour ouvrir la page de configuration du filtre po ur

FILTERS

n « IMAGE

BMP

n / VIDEO

MPa

ALL FILES

‘/ MID
et
v ™

TXT

ou

num®ri qgue

par
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MARKER
GENERAL AUTO SHOW v
FILE VIEW IMMEDIATE ENDBAR  END SECTION
MODE
MARKER — v
buni LOOP
AUDIO/VIDEO SHOW
Options :
1 AUTOSHOW :affiche automatiquement la fenétre de sélection MARKER lors du

d®marrage do6une MOhuiguerent). ( fi chi er
MODE :détermine comment le PLAYR saute a uneposition de marquage.
o IMMEDIATE Saute immédiatement au point de marqueur sélectionné.
o ENDBAR :Saute au point de marqueur sélectionné aprés avoir terminé la
mesure actuelle.
o ENDSECTIONPer met d 0 ac c ®dnarguew séleqianmémres dveir
terminé la section active (par exemple, aprés avoir terminé le verset).
LOOP :La lecture exécute enboucle les mesures comprises entre deux points de
Marqueur.
SHOW:Appuyez sur | a touche SHOW ’'spdinE@cr an pour afficher | a | i:
marqueur. Ceci est wutile dans |l es cas 0% vous ndavez pas acti
commencer une chanson contenant des événements MARKER

=

=

=

MIDI

GENERAL

FAST PLAY J

FILE VIEW

SAVE
MIX SLIDER V

MARKER

CHORDS
ON LYRIC

MIDI

AUDIO/VIDEO LEAD CHANNEL 4

Options :
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1 FASTPLAYacc®|l "re | e chargement doéun ideswdsi er MI DI, traitant | es
plus rapidement (qui contiennent généralement des messages CC MIDI, des
changements de programme, sysex,etc.).

T SAVE MIXSLIDER S i vous activez cette option, dans | a proc®dure dbéen
d dun MIDt,keisysteme enregistre également h valeur des curseurs de volume
pour chaque partie du fichier.

1 CHORD ONLYRIC affiche les accords (le cas échéant) sous les lignes LYRICS, plutot
quden bas. de | 6®cr an

1 MIDI LEADCHANNEL le canal MIDI réservé habituellement pour le chant ou la

mélodie principale.

GEMNERAL BLUETOOTH
€DG JUMP Os.

PLAYER
TO PFL

MARKER 127 PN

M. TRACK 1234 SET y

TO AUX

ENABLE

FILE VIEW

MOVIE/PDF VERTICAL
AUDIO/VIDEO & TO RGB SYNC

Options :

T CDGJUMP :
0 Le premier champ définit le temps de saut initial du fichier CDG. Les valeurs
sont comprises entre 0 et 30 secondes
o La seconde est unecase a cocherqui, si elle est cochée, ignore la partie initiale
des fichiers CDG (souvent )utilis®s “ des fins doéinformati
PLAYERT®FLactive | a | ecture PFL. Lorsque | e curseur de volume d
lecteurs atteint zéro, la sortie audio sera entendue surle casque, mais pas sur les
sorties principales. Le potentiométre a coté ajuste le volume de lapré-écoute sur les

=

écouteurs.

1 M. TRACK TQAUX :Cette option envoie des pistes audio multipistes & une sortie AUX
séparée

1 MOVIE/PDF TORGB :Affiche du contenu PDF, des images et des vidéos sur le
moniteur externe.

1 VERTICAISYNC ‘Active la synchronisation verticale pour la lecture vidéo. Peut étre
n®cessaire avec certains mod | es doé®cran

1 BLUETOOTH ON PLAYER: Remplace PLAYER 2 par la possibilité de lire Isignal de
streaming ddentr ®e =~ .[aqudz ENABIEpoucaatimeala Bl uet oot h

connexion (le guide Pas a pase trouve dans le chapitre Connectez un appareil
Bluetooth.
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1 PIN :Ce code numérique est utilisé dans la procédured'appairage de l'instrument
avec des appareils Bluetooth
1 SET Appuyez sur le bouton SET pour modifier le code PIN de couplage Bluetooth .

06St em

Imaginez avoir une chansonaudio divisée en plusieurs pistes audio et, de cette fagon, exclure

facilement |l es pistes que vdrecslapatied chanfeurmduaent i on

partie instrumentale. Vous trouverez ici utile la fonction innovante Stem que Ketroma récemment

déinterpr®ter en

introduite sur ses mod |l es ddéinst.ruments de musique de derni re g®n®r

Qudoexet qudun Stem

Dans le mixage musical, il est courant de créer des groupes de pistes audio a traiter
ensemble avant de les combiner en un mixage maitre final. Ce groupes sont généralement
appelés sousmixages, sousgroupes ou Stem et sont utilisés par les ingénieurs du son pour
faciliter le processus de mixage. UnStem pourrait étre le mélange de tous les signaux audios
provenant des microphones de la batterieoul e m®| ange de t echoraes

STEM

SCIENE1 SCEINEZ SCEII\IE3 SCEI\IIE4

rTi1r1r1 rrrrr1 rrrri1 rrrril
TR1TR2TR3TR4TRS  TR1TR2TR3TR4TR5S  TR1TR2TR3TR4TR5S  TR1TR2TR3TR4TR5
Dans cetinstrument, un Stem (ou projet Stem) se compose de quatre scénes, et chaque

scene se compose de cing pistes audios pour un total de 20 pistes. Dans chaque scéne, les
cing pistes audios peuvent étre bouclées simultanément.

Appuyez sur le bouton STEMsurl e panneau avant. Le voyant
STEM appara’t 7 1 6®cran

es

du

bouton sdéall ume

et
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Numero traccia,
nome:progetto.stem; Vo.Iume : Volume traccia
velocita (BPM) traccia audio LEAD

rums

I Vol 127

o e




06 Stem | 67
Options :

i ZonedebS5pads(pi ste principale et 4 autres pad,stes ddaccompaghement)
vous pouvez associer un fichier audio différent (.wav uniqguement) a lire en boucle et
synchronisé avec les autres pistes
o AppuyezsurunPadpour d®sactiver ou st®activer | e son do6éune pi
0 Touchez longuement un Pad pour associer un fichier audio.
o0 Le volume des 4PadsStem est contrdlé via les 4 curseurs1-2-3-4 de couleur
orange sur le c6té gauche du panneau avant
1 VOL: ajuste le volume de la voie principale (LEAD). Appuyez sur la touché&/OL et
utilisez la molette de séledion pour régler le volume avec des valeurs comprises entre
Oet127.
1 SCENE1/2/3/4:Chargez |l a sc ne correspondante. Vous pouvez affecter
fichiers audio synchronisés a chaque scéne
1 LOAD : appuyez sur ce bouton pour charger un projet Stem précédemment
sauvegardé.
1 NEW : supprime toutes les scénes etPadset initialise un nouveau projet Stem.
1 AUTOPLAY : Appuyez sur le bouton pour activer/désactiver la commutation
automatique entre |l es sc nes. & la fin ddun cycle en boucl e,
automatiquement a la scéne suivante.
1 SOLO: Il ne met que la piste souhaitée et réduit au silence toutes les autres. Appuyez
sur le bouton SOLOQ, puis sur le Pad souhaité pour mettre en solo la piste.
1 LOOPONOFF:d®t er mi ne sé6il faut r®p®ter " .1 dinfini |l es pistes aud
f LEVEL:Ajust e | e volume ddune pi ¢EVEL" ApdpRucyreazn,s upruilsa t ouche
appuyez sur le Pad souhaité. Tournez ensuite b molette de sélection pour régler le
volume de la piste sélectionnée. Les valeurs varient de 0 % a 200 %.
1 CLEAR: supprime la piste assodée a un pad. Appuyez sur le bouton CLEAR puis sur
le Pad souhaité pour supprimer le fichier audio du Pad.
1 FIXED: Active ou désactive la transposition sur une piste. Appuyez sur le bouton
FIXED, puis sur le Pad souhaité pour que la piste ne soit pas affectée par la
transposition. Ceci est utile pour les pistes de batterie et de percussion dont la
hauteur ne doit jamais étre modifiée.

Lir e u e tSpgrean

Pas z‘ﬂpaﬁ: Commentato [Al]:

1. Appuyez sur la touche STARTdu panneau avant pour lire les pistes audiosde la
scéne sélectionnée. Lesnorceaux désactivées (pavé gris) ne sont padus.

2. Appuyez a nouveau surSTART pour arréter.
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3. Appuyez sur les boutons TEMPO +/ - du panneau avant pour régler le tempo
(BPM). Nous sugg®rons doé®crire | a valeur BPM de | a piste au
fichier,enmodesi mi | ai re ° REAL DRUMS : |l orsqudun fichier audio est
les informations de temp o dans le nom, le tempo du projet Stem sera définie sur
le tempo de la piste chargée.

4, Appuyez sur les boutons TRANSPOSE+/ - du panneau avant pour modifier la
hauteur des pistes audio (les pistes fixes ne seront pas affectées par la
transposition).

5.Appuyez sur | OSCENE deé6®ctpbanhpsesur chdager une autre sc ne.
scéne change a la fin de la mesure actuelle. Vous pouvez changer de scéne en
appuyant sur les boutons A, B, C et D du panneau avant.

6. Appuyez sur le bouton LEAD sur le panneau avant pour désactiver ou réactiver la
piste principale.

{ . Utilisez les curseurs du panneau avant pour régler le volume des pistes audio
comme suit :

Slider PLAYER: volume général du projet Stem.

Slider REALCHORD : piste associée auPad 1.

Slider LOWERL1 : piste associée auPad 2.

Slider LOWERZ2 : piste associée auPad 3.

Slider LOWERS : piste associée auPad 4.

Lapist e LEAD est contrt!|l ®e par | a val.eur num®rique du bouton

O O 0o o o o

Cr®er un projet Stem

Pour créer un projet Stem:
1. Appuyez sur le bouton NEWal 8 ®c r an

2.Unefenétrepop-up appara’t © 1 6®cran vous demandant de confirmer q
supprimez les scénes en cours : appuyez su¥ESpour continuer (en appuyant sur
NO, vous arréterez le processus de créatioi.

3. Touchez longuement un Pad pour y charger un fichier audio. La liste de tous les
fichiers audios disponibles apparaitra sur la gauche. Appuyez sur le nom pour
charger la piste. Appuyez sur le bouton EXIT sur le panneau avant pour fermer les
fenétres de sélection de piste.

4, Répétez toutes les opérations pour tous les pads affectés
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5. Siune ou plusieurs pistes de batterie ont été chargées, appuyez sur le bouton
FIXED al 6 ® cpuisasor les Pads correspondant a la piste de batterie pour les
rendre inaltérables a la transposition.

6. Régler le volume de la piste : appuyez sur le bouton LEVELal 6 ®cr an, appuyez

le pavé correspondant a la piste souhaitée, puis tournez b molette de séledion
(Dial).

7. Répétez cette étape pour les autres scénes. Appuyesur lesboutons SCENE 1
SCENE 2SCENE 3 et SCENE 4pour changer de scéne.

8.Ala fin, appuyez sur le bouton SAVEsur le panneau avant. Appuyez sur lebouton
SAVE ASpour nommer votre projet Stem. Un clavier alphanumérique virtuel

appara’tra ° | d6d®cran. Composez toucke nouveau
ENTER sur le panneau avant. Appuyezsur le bouton CANCELou appuyez sur EXIT
pour annuler | dop®ration

9. Dans la fenétre SAVE, appuyezsur le bouton REGISTRATIONpour enregistrer le
projet Stem en tant que registration.

Observations important es :

T Nous sugg®rons do6®crire |l a valeur BPM de | a
exemple, un fichier nommé Sax_120.wav).
1 Une fois que vous avez enregistré un projet Stem, vous pouvez le charger en
appuyant sur le bouton LOAD : la liste de tous les projets Stem apparaitra sur la
gauche. Appuyez sur le nom pour charger le projet.
9 Sivous enregistrez un fichier .txt portant le méme nom dans le méme dossier que
votre projet Stem, le fichier texte apparaitra sous la forme LYRIC lors du chargement
d 6 u njet Bteno, comme décrit dans lien texte.

T Les fichiers de prosgstet Stem ont | dextension
1 Tous les fichiers audio utilisés dans les projets Stem sont nécessament enregistrés
dans un emplacement dédié du disque SSDinterne : /media/back/STEM/WAVH .
1 Le seul format reconnu est WAV avec une résolution de 16 bits et une fréquence
dd®chanti |d4000Hz.age de

pi

S

ur

nom,

ste

pui s

audi

appuyez

o 7 | a
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O/Re gl s tRIlad ydobomx
Per f or mance

Les mémoires de registration vous permettent de sélectionner rapidement les parametrglwbaux de

| EWENT pour tout type de musique. Créez des milliers de registration sur votre instrument et utiliseles

pour avoir tous lesparamétresd ont vous avez besoin, instantan®ment pr°ts pour ndéi mpor
occasion. Vous pouvez utiliser PLAYBOX pour avoir accés a quatre dossiers avec votre musique préférée

a portée de main. Pour regrouper vosegistrations et vos styles favoris, vous pouveztiliser

| denvironnement PERFORMANCE, 0% | dacc s .imm®di at ~ vos ressources mus

Registration

Dans les mémoiresde registration , il est possible de mémoriser le style actif, les sons, le
volume de toutes les parties, les parameétres des deux entrées microphone, les effets, la
configuration MIDI, les images, les chansons audios, les fichiers MIDI, Is stems, les
documents texteé

1 Enive, lesregistra tions peuvent étre utiles pour étre prét a jouer un grand nombre
de morceaux de musique en rappelant en un instant les parametres fournis pour
chaque performance.

1 En studio, lesregistr ations sont utiles pour mémaoriser vos parametres sous forme
de notes de travail a appeler plus tard lorsque le processus créatif nécessite plusieurs
sessions de production, méme apres une longue période.

1 En général, vous pouvez considérer& Registration comme votre bloc-notes ou vous

avez enregistré vos configurations préféréesde | 6 i n slis serontteujpars a
votre disposition et vous aideront a ne pas oublier de détails (mais absolument
aucun) gquand il sdagit de jouer avec |l a plus grande tranquil |l

votre musique.

D a n mstriinent sont disponibles Quatre banques de 1024 Registration s chacune pour
un total de 4096 configurations générales a rappeler facilement au bon moment.
La Registration de EWVENTsont des fichiersavecl 6 e x t .esrg.si on
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RappedmRegi stration

REGISTR. - OCTAVE + HARMONY PORTAM. AFTERT. DSP

USER
VOICE VOICE1 VOICE2 DRAWBAR MICRO VOICETRON FADE

1. Appuyez sur la touche REGISTRsur le panneau avantdel 6 i nstr ument

banques

a fonction de

2.5ur | 6®cran tactil e, s®l ectionnez | 6une des quatre
3.ChoisirIaRegistrationsouhait® dans.la |liste " | 0d®cran
1
BANK1 A-11/8 %ia VOICE1 | String 1/6 VOICE2 Verificate che il
16BALLAD1 113| GRAND_PIANO 76 | ENSEMBLE 40 pulsante sia
Registrations
a4 1) 78 split: € 3} Oct. Voice1: — Transp: - attivo
3 p
1
Se necessario ruotate 8BALLAD | REGISTR. [ ——
la manopola di selezione 2 JAZZ LOUNGE —
e individuate la vostra | 1 | 2 3 4
Registration 3 DANCE_LOUNGE « - \
4 SHUFFLE_ROCK Hid 2
ALPHA NUMBER Selezionate uno dei
5 EVERGREEN . L / 4 banchi di
Y . .
4 6 BOSSANOVA VOICE LYRIC Registrations
Toccate due volte la - - -
SWAP MODELING ABCD REC BREAK
Vous pouvez rechercher des c leahershe ragpuyézsirieai de de |
bouton ALPHA danslazone SEARCHl e | 6 ®cr an, tapez dtappuyeesut e ( m° me partiel)

Entersur | 6®cr an pour. | ancer |l a recherche

‘ oo (e
ABC | DEF | GHI g | P—— -

(1 )2 )3 _._Ba':_ - \f : \f "
JKL |[MNO|(POR | o ||
A US Ue =TT SEARCH —
5?-' V":X vg- | AcpHa \If NUMBER )

— — — —— — Enter

space|| 0 | Canc| [ voice \ f LYRIC

-

Pour revenir a la page HOME, appuyez a nouveau sur la touche REGISTRATIONou sur la

touche EXIT sur le panneau avant.
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Un autre moyen de sélection plus rapide estassocié auNUMBER : Vous pouvez entrer le
numéro de location correspondant a laRegistration.Evi demment cel a ne

VOous avez

IS

| e dp® Redias mupnd@uaEniat t ri

)
REGISTR. | PLAYBOX

SEA

D®f i ni r

A

)

(ks

i

1
1

9 ” ALPHA )
!

( VOICE )( LYRIC

)

| e seRdeogn ns@ersa td 'ounn

Définir les voix a jouer

1 2
Selezionate una Premete Voice
Registration

3

Tenete premuto uno dei 4
pulsanti Voice per aprire la
pagina di scelta dei suoni.

4
Ripetete
l'operazione per
ciascuna voce

.

Ora basta premere

uno di questi

AN \
NFIA \ \ ROCKABILLY
14 UN ANGELO DISTESO ANSOLE
CLEAN_STRAT

15 SOMETI-mQG\STUPID \ '

O ek
16 jOHNNYB.mid\ \
17 MANDY i

. : y
18 EUROCHAJJJ.mp3 voicE wRic |

INJEND VIEW &
SWAP JonE MODELING

Le bouton Voice de Registration est utile poura v oi r

ABC

VOICE TO PHRASE FILL &
cD REC BREAK

pulsanti per
richiamare la voce

guatre goix & jouer sur le clavier

pour accompagner une chanson ou un style (quelles que soient les ressources que vous avez
associées a cette mémoireRegistration ).

Savgearrde@®Regi strati on

Comme nous |-@easuspumesfoiswgue vaus avez défini le g/le, les sons, les effets et

tous |l es autres

d 6 e nr e lg Registnater pour pouvoir la rappeler plus tard, au moment opportun .

1. Appuyez sur la touche SAVEsur le panneau avant

fonctionne que

param tres de configuration, comme

vVous

6davez

(
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2. Assurez-vous gue soit sélectionné REGISTRATIONdans la fenétre de dialogue.

SAVE MENU
I 1

REGISTRATION USER STYLE

PERFORMANCE

SAVE CURRENT SETTING TO REGISTRATION

Options :

1 PresserSavePour mettre © jour | a configuration de | dempl acement de
d e indtridment.
1 PresserSave As pour enregistrer dans un emplacement mémoire ou une banque

autre que | 0e mpnstarneatmeus demandetaidg nomnieda nouvelle
Registration .
1 PresserCancelpour annuler | 6op®ration de stockage. Ri en ne sera saud

Pour les plus expérimentés

Lorsque vous enregistrer une Registration ,L 8 i n s t mémarieertdus les paramétres de
configuration . Toutefois, si vous souhaitez exclure que, au moment du chargement, certains
parameétres ne soient pas appelés et restent inchangés, vous pouvez personnaliseEVENT
parRe gi st r a tetdétermiteeduelsgparameétres doivent étre réinitialisés
automatiquement par | a Registration et lesquels ne le sont pas

ME@mo s eddut res r easasuseRegisstrati on

Mais ce nbéest pas tout : v oficHerspnalimédiaz a cRagzel e ment attacher des

Registration pour rendre compléte| 6 e x p®r i ence dodout i paiticuletememtn de | 6i nstrument

en direct.

f Vous avez |l a partition PDRansoruvolspouvealge (JPG, PNG) do6une
rappeler avec |l es param tres de | 6instrument et I|lire |l a partd.i
performance.

1 Vous avez enregistré les paroles de la chanson a chanter ou quelques notes
personnelles dans un fichier texte. Ce document peut également étrerécupéré a partir
de | 6enregistrement pour °tre affich® ~ | 6®cr an
1 Une registration peut également étre utile pour rappeler des morceaux de musique
déja enregistrés, au format de fichier MIDI ou au format audio, pour pouvoir jouer
dessusentempsréelave | e r ®gl age de | 6i nstmieuxment qui vous convient | e
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Pour cr ®er ces types dbéenregistrements

1. ouvrir Registration et sélectionnez la banque (1, 2, 3 ou 4) sur laquelle vous
souhaitez créer k registration.

2. Passer en modePLAYERou MEDIA eto u v r e porte quel fichier (PDF, TXT,
JPG, PNG, MP3, WAYV)

3.Apartirdece m°® me mode (vous ndavezregsaationjesoin dbé°tre en mode
appuyez sur le bouton SAVEdu panneau avant et sélectionnezREGISTRATION
comme nous |-desswsons vu CcCi

Pr ®p aselsirede | ectawrec PLAYBOX

PLAYBOXest une particularité de EVENTquivous per met de g®rer jusqud”™ quatre dossier
dans lesquels enregistrer vosfichiers pr ®f ®r ®s . Un e PLAYBOXestqatideun dossi er

vous aurez ~ port®e de main | dacc s °~ quatre dossiers 0% vous av
préte a étre transmise au lecteur MIDI, MP3 e WAVE

T Vous pouvez pr®parer jusqud”™ quatre elemstes de | ecture altern:
direct et, apres avoir appelé la fonction PLAYBOX passer a votre préféréedu moment
et avoir la musique souhaitée a portée de main.
1 Sivous voulez éviter de passer du temps en direct a chercher et a rappeler différentes
registra tions dans | & o r atilitez yotrd travail en copiant toutes les chansons dans
des dossiers spécifiques selon la logique de votre préférence et rappelezles

simplement © |1 d®cran

{ Evitwde quitter et ddéentrer ~ pRUAYERet de di ff ®rents menus (tels
REGISTRATION) et portez & votre attention les fichiers dont vous avez besoin en un
clin.doiil

Pour pr®parer | 8environnemenanméde BikBdXcpopiegr ous devez travailler

vos fichiersfavar i s (fi chi ers MI DI desdudtre dossiers Visle¢/mienud ans | dun
DISK ou se trouve le dossier PLAYBOX (root) qui contient les quatre dossiers PLAYBOX 1,
PLAYBOX 2, PLAYBOX 3 et PLAYBOX 4

Une fois | es dossiers pr.®par®s, ils sont pr°ts ° | d6empl oi
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1
P e PR Verificate che il
3 RUMBA_GIPSY 105 | GRAND_PIANO 27 | PLUCKED pulsante PLAYBOX
Se necessario ruotate ) J 10 . ) sia attivo
la manopola di selezione CA o . 100 Amin 2 Oct. Voicel: —
individuate | t i [
e individuate la vostra ..J: 1 MIDI file 1 IZ—REGISTR. oLAvaOK
Registration - )
\ﬁ 2 MIDI file 2 —_———
= 1 2 3 4
J2 3 MP3file1 ~
.C 4 MP3 file 2 SEARCH Selezionate una
4 - | aLpHA delle 4 cartelle
PLAYBOX
Toccate una volta un R TR
elemento per VOICE LYRIC

richiamarlo, due volte
per attivare la IN/END e VIEW & VOICE TO PHRASE FILL &
riproduzione SWAP MODELING ABCD REC BREAK
Pasa pas:

1. Appuyez sur latouche REGISTR surle panneau avant et activez le bouton

PLAYBOX
2.s®l ectionnez | 6un des 4 dossiers PLAYBOX ~ |&6®cran ~ |daide
3.L6®cran affiche la liste dexRdepmenticepiges mu si cal es que vous avez

dans le dossier spécifique. Si nécessaire, tournezl molette de séledion pour faire
défiler la liste sur plusieurs pages

4, Appuyez une fois sur un élément, puis sur le bouton STARTsur le panneau avant
pour lancer la lecture ou, si vous souhaitez démarrer immédiatement, appuyez
deux fois sur | 03® ®ment

Perf or mance

La performance est une fonctionnalit¢ d BVENTqui vous per met ddorganiser VvOoS ressources
pr ®f ®r ®es, y compri s | esessegistritienspour Esmavarapogéa gnement et |

de main : c¢cdest une fonct iwtninlails BEM®&dTettesi |ded pour de nombr eux
particulier,pour | es musi ciens habitu®s ° jouer en direct avec | a n®cessi
immédiatement aux accompagnements pendant les soirées etles spectacles en direct. Les

performances peuvent °tre consi d®r ®es comme une |iste ddacc s r

ddaccompagnement regstraBdns® quighdeurdour peuvert avoir mémorisé un
morceau de musique ou une vidéo.

Appuyez sur la touche PERFORM. sur le panneau avant pour ouvrir la page
PERFORMANCEcommed ans | 0 e-dessous.l e cCi
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KST ( KST ‘ ( KST" ( SRG ( SRG 1 f SRG
| 28#FOX 48#STUDIO JAZZ DANCE | SHUFFLE
SWING. 2 DEHIANGU LOUNGE ||  LOUNGE ROCK
Pad virtuali r SRG ( SRG |f SRG ( SRG ‘ ( SRG ( SRG
EVERGREEN BOSSANOVA MIDNIGHT EUROCHA i MILLE.mp3
SRG SRG RG RG SRG SRG
f w ) “ormer® omﬂ( o S—
VICEVERSA SOFIA DISTESO AL B JOHNNYB.mid MANDY
SOLE
Cartelle Set
SET1 SET3 SET4 SET5 SET6 SET7
Sur chaque page, vous pouvez configurer jusqud”™ 18 styles do6acc:«
registrations a avoir a portée de main. Utilisez la molette de sélection pour faire défiler les

pages.

Dans ce contexte, une collection de styles est appeléeSet. Chaque Set est lié a un chemin de
dossier spécifique et, lorsque cette option est sélectionnée, toutes leschansons de ce dossier
sont téléchargées vers VirtualPads.

Options :

1 Les pads virtuels affichent les noms des fichiers contenus dans une collection Set dans

| 6ordre d®f ini | ors de | 0 eegistratigndansiee ment de chaque style ou
conteneur Perfformance (pour modi fipudsdhder dberdeetri des
al phab®tique, supprimez | a REMOGEIJd®ONUNMBERONn ~ | daide du bouton

ASSIGN sur la page de Disk Edi).
0 Touchez un pavé virtuel pour rappeler immédiatement le style ou la
registration associé (ne nécessite pas le bouton START du panneau de
démarrage).
o Il envade méme pour la Registration associé a des morceaux de mugjue.
o A partir de maintenant, le contrdle de la lecture de style dépend des
commandes ABCD, Break, Fikt Ending.
0 Sivous appuyez sur un autre paveé virtuel, le style ou la chanson associée dans
la Registration dématrre a la place de la lecture précédente
T En bas de | d®cr an, |l es bout®hs correspondent aux coll ections
o Appuyez sur un bouton SET pour charger toutes | es chanson:
o Pour ajouter des morceaux a une collection SET, copiez les styles da
Registration dans le dossier lié a ce SETvia opérations de fichier attendues
dans Disk Editou Connexion a PC/Mac Vous pouvez également ouvrir des
styles ou la Registration et en activant le processus de sauvegarde (SAVE)
définir que la ressource doit étre mémorisée dans un chemin de performance.
0 Appuyez et maintenez un bouton SET pour modifier le chemin du dossier lié a
cette collection, d-dessosgpounla fanstiod JOKEBO@Xn's v u cC
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Pour quitter la fonction Performance , appuyez sur le bouton EXIT du panneau.
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08GMetDr um yRees t

Mise au point des morceaux de musique

Ceuxquiontdes fichiers MI DI ont souvent besoin d
contextualiser | es chansons standard afin qu
réarranger une piece en renouvelant les affectations instrumentales. Chaque mukien a sa propre
sensibilité, ses propres godts et ses propres attitudes artistiques. Les fonctionnalités GM et Drum
Restyle vous permettent de récupérer vos fichiers MIDI pour les actualiser et les lire en fonction de
votre style musical.

intervenir pour am®Iliore

o}
6ell es sonnent comme pr ®v

GM E:dii dde M| DOli | e

Aprés avoir ouvert un fichier MIDI dans le PLAYER ,appuyez sur la touche GM sur le
panneau avant pour ouvrir BYBN®di teur de s®quence MIDI de

RECORD  JUKE BOX GM

s [BA\S  se—
MANUAL LOWEST ROOT  BASSIST PLANIST DRUMSET  SPUT

PLAYER  STYLE  DRUM BASS  CHORD REALCH.

En mode GM, vous pouvezgérer les 16 pistes MIDI : vous pouvez modifier le son, le niveau

devol ume, |l e panoramique, |l es effets et | 6envoi de r®verb®ration
piste. Le module de son GM peut étre utilisé par le PLAYERpour lire des fichiers MIDI ou par

un périphérique MIDI externe connecté au port MIDI IN GM (voir MIDI).

16 pistes MIDI

Les 16 pistes MIDI sont affichées sur une grille et les pistes vierges sont vides. Un point
rouge en haut ° droite de |l a bo"te tteanaahaque piste surveillera |
correspondant. Une barre bleue indique la valeur du contrdle actuellement sélectionné
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Program Change Nome della voce GM
Nome del file MIDI Valore (in ba_se Tempo Trasp05|'1|f3ne
al pulsante selezionato) tonalita
Sample MIDI file J120  Transp: +
121,68 0,33 X 0.0
Bright Grand Finger Piano Piano
| 83 || 88 || 88 || 88
6 | 8 |
048 079 079 061
Ensemble Ocarina Ocarina Brass Section
0 0 0 0
9 | 10 (DRUM)
50 0122 046 00
French Horn Harp Piano

0 | — 60 | — 83  — 69
0.29 0.0 410 00
Overdrive Piano Congasl Piano
e 26 0 0 0
PART

Lestout ons en bas drgledopéationsan contr 11l e

VOL..Affiche | e volume de chacune des 16 pistes. Appuyez
puis utilisez la molette de sélection (dial) pour modifier la valeur de 0 a 127.

REV : Affiche le niveau de réverbération pour chaque piste. Appuyez sur une piste a

| 6®cr an, pmdlette de $éiedion ¢dalgpour modifier la valeur de 0 a 127.

CHO:Af fiche |l e niveau Chorus pour chaque piste. Appuyez
puis utilisez La molette de séledion pour modifier la valeur de 0 a 127.

PAN :Affiche le réglage de pan pot pour chaque piste. Appuyez sur une piste a

| d®cr an, pmdlete de $éiedion poaranodifier la valeur de L64 & R64. La

valeur médiane «- - » correspond au centre du panorama stéréo.

PCH :Sélectionnez| 6 i ®ROGRAM CHANGHRuIs la piste que vous souhaitez

vérifier ou modifier le son associé a la pageGM VOICE SELECT

MUTE :Sélectionnez le bouton MUTE, puis la piste que vous souhaitez désactiver (les

pistes d®sactiv®esMgoit |)@®cgqa®es dodéun &

SOLO :Sélectionnez le bouton SOLO, puis la piste que vous souhaitez lire (lepistes

i sol ®es sont Rargu®@®cd&doun e

PARTVIEW:S®| ect i onnez dd&bRrVvid\\Pouw ouprirlagage, pui s

déaffichage des informations d®taill ®es

S

S

u

u

r

r
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GM VOICESELECT

PIANO CHROM Bright Grand
. o > < r' Singole voci
Banchi di ORGAN ACCORD Carrier ] Clavinet ] disponibili all'interno
: > < del banco GM
voci GM
STRINGS ]f - |l selezionato
GUITAR CHOIR Core Fm ‘ Digital |
ff
SAX q
Dx Plano ] EIGCtrO ]
\( ; \
PAD SYNTH Electropad El Pianol
f
ETHNIC El Piano2 ] Fm Cult 1

Cette page appara’t apr s avoir s®l ectiRCAHN® | une des 16 pistes

Classic Grand

1. Appuyez sur une banque de sons dans la liste des boutons a gauche

2. Tournez la molette de séledion pour voir la liste compléte des voix disponibles
dans la banque GM sélectionnée (il peut y avoir plusieurs pages).

3. Appuyez sur la voix que vous souhaitez associer a la piste MIDI

. Appuyez sur Exit pour revenir a la page principale du séquenceur avec 6 pistes

MIDI.
PART VIEW
INTHEMOO 2168  Transp: -
MODE VELO AD) VoL
PART 2 VOICE 0 [ 110
f SHIFT REV
Jazz Acoustic 0 | a0
Bank: 0 Pch: 32 ! /
CHO
[T1s]
GM EFX PAN
| 3
ROTARY SLOW OFF |
Cette page appara’t apr s avoir s®l ectionn® | dune des 16 pistes

VIEW:

T PART 1, PART 2, jusqud”™ PART 16amol&®teecti onnez ce bouton et t
séledion pour basculer entre les pistesMIDI.
1 MODE :Attribuez une catégorie a la piste a partir des valeurs suivantes
o VOICE Pistenor mal e de .l 6instrument
o DRUM :piste rythmique.
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0 GROOVE piste groove (piste rythmique au format propriétaire de Ketron )
o VOICETRONPi st e dodohar moni sation vocale
1 GM Voice Select :Le bouton affiche le nom de la voie GM attribuée , sa banque et le
changement de programme. Appuyez dessus pour ouvrir la page GM VOICE SELECT
et changer le son associé
1 EFX2INSERTPIl us bas, vous pouvez voir no6importe quel effet | NSERT
piste. Appuyez sur le bouton pour ouvrir une liste de tous les effets disponibles sur le
systeme et sélectionnez-e n un autr e. N6oubliez pas dbéappuyer sur ON/ OFF pc
| dactiver
1 VELOADJ :Cette valeur contrle la sensibilité de la dynamique (les valeurs positives
rendent la piste plus forte, les valeurs négatives rendent la piste plus douce). Les
valeurs vont de -127 a +127.
1 VOL :Définit le niveau de volume de 0 a 127.
1 SHIFTCe param tre noest disponible que sur | es pistes de | a ca
contrdle la transposition de la tonalité. Les valeurs sont comprises entre-24 et +24.
1 REV Définit le niveaud & e nde la iéverbération. Les valeurs sont comprises entre 0
et 127. Voir paragraphe DSP _Effect Controlpour modifier le type de réverbération .
1 CHO :Définit le niveau dd e n ducChorus. Les valeurs sont comprises entre 0 et 127.
Voir paragraphe DSP _Effect Controlpour changer le type de Chorus.
1 PAN :Contrdle la position panoramique stéréo de la piste. Les valeurs vont de-64
(tout & gauche) a 64 (tout a droite) avec la valeur «-- » comme position centrale (>|<).

En bas de | 6®cr aNUTE,iSOLOgt ABR filtez gui dueraild page &M VOICE
EDIT ou vous pouvez régler l'attaque, la décroissance et le relachement (ADR) de
I'enveloppe d'amplitude, la coupure du filtre et la résonance (VCF), ainsi que la fréquence, la
profondeur et le retard de l'oscillateur basse fréquence (LFO) utilisé pour les effets de

modulation .
ADR VCF LFO
Attack Filt
:“ :' i e (T
64 64
Depth 0
Decay Q
O 64 O 64 Delay 0
Release
3 -
DRUM MIXER

Si lapiste sélectionnée est de catégorie DRUM, la pagePART VIEW Affiche le bouton
supplémentaire DRUM MIXER.

ADR DRUM
FILTER MIXER e sfelfle]
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Si vous appuyez sur ce bouton, la page apparait ou tous les sons de batterie individuels sont
affichés, avec les niveaux de volume et deréverbération.
J120 Transp: --

SNARI
KICK RIM.

<) =) =) () «0) =) 1)) Q) =)

HH CYMBAL TOM LATIN1 LATIN2 LATIN3 CLAP

LEVEL
REVERB

127 127 127 127 127 127 127 127 127 DEFAULT

Vous pouvez personnaliser les sons de batterie, en augmentantd par exemple 8 la
réverbération sur la caisse claire (si elle est trop seéche), ou en supprimant les instruments
indésirables, tels que les congas, du mixage. Pour désactiver etéactiver une sélection,
appuyez sur | e bouton ddictne correspondant

Appuyez sur le bouton EXIT du panneau avant pour revenir a la page précédente
SAVE MIDI SONG

Toutes les modifications appliquées aux 16 pistes en modeGM peuvent étre appliquées de
maniére permanente au fichier MIDI. Et pas seulement cela : vous pouvez également
mémoriser le volume des curseurs du panneau avantPLAYER,DRUM et BASS les valeurs
de transposition de tonalité (GLOBAL, KEYBOARD) et leempo.

Ceci est bien sir disponible enappuyant sur le bouton SAVEsur le panneau.
CHANGE PARAMETERS MODE
REMOVE
INITIAL GLOBAL S

OVERWRITE CURRENT MIDIFILE?

Options :

1 INITIAL :Cette option enregistre les métadonnées au début du fichier MIDI. Conserve
toutes les variations de programme, volume, panoramique, réverbération, chorus et
ainsi de suite dans le reste dufichier MIDI.
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1 GLOBAL Cette option enregistre les modifications globalement. Bloque toute autre
variation de programme, volume, panoramique, réverbération, chorus et ainsi de suite
dans le reste du fichier MIDI.

1 REMOVESETUP supprime les modifications précédentes apportées au fichier MIDI.

Et puis le systéeme vous demande si vous voulez remplacer le fichieMl DI d&éor i gine qui a ®t®
ouvert :

T CANCELLOop®ration de sauvegarde est annul ®e

1 YESlesmodi fications apport®es sont appliqu®es au fichier MIDI
prochaine fois que vous rouvrirez ce fichier MIDI, vous trouverez la nouvelle version

T NO:Le fichier do6or i giEmeatvouddemandepranempoarkei f i ® et
nouveau fichier MIDI comme suit.

Sample MIDI file J1DS Transp: --

New MIDI File
@ $ % ® ( )
q w e r t y u i o p
a s d f g h j k | ,J
z X c v b n m - ENTER

Shift - _ Canc| +——

DrumtRd =

Cette fonctionnalit® vous permet dbéam®liorer | a piste de batteri
synchronisant une nouvelle piste rythmique. Il est utile lorsque la batterie sonne faiblement,

n 0 epastassez efficace ou lorsque vous vulez ajouter plus de réalisme aux percussions.

Vous pouvez jouer et enregistrer toutes les différentes variations rythmiques en appuyant

sur les boutons A, B, C, D, FILL, BREAK ou IN/END

/media/USBACK/MIDIDEMO

2 5 IWILLSUR.MID

J2 6 JOHNNYB.MID

2 7 MANDY.MID

ﬂ 8 MYHEARTW.MID

ﬂ 9 NEWYORK.MID

MEDIA DRUM’
DEVICES PLAYLIST WAIeZWAGE KARAOKE INFO RESTYLE ) SETTINGS




08 GM et Drum Restyle| 85




86 | 08 GM et Drum Restyle

Opérations:

1. ouvrez le PLAYER

.La page

a b~ W N

fichier MIDI.

L

DANCE ROCK f
L

SWING LATIN f
COUNTRY FOLK \f
PARTY UNPLUGGED [i§ L

( Live ) (

USER 8BALLADA
. A

de

. Sélectionnez un fichier MIDI.

. PresserDRUM RESTYLE

s®l ecti.on

du

ryt hme

. Appuyez sur le bouton START sur le panneau avant pour démarrer la lecture du

DRUM RESTYLE

Live W ( Live W

16BALLAD1 16BALLAD2
I J
Live 1 ( Live 1

16BALLAD3 16BALLAD4
L J

Live Live

70s_POP W ( 8BALLAD1 W
A J
Live ) ( Live )

8BALLAD2 8BALLAD3
Live )

BURT_HITS

so6affi

che

6. sélectionnez la famille de styles et, dans celle sélectionnée, le style de percussion

que vous préférez.

7. Appuyez sur les boutons du panneau A, B, C, D, FILL, BREAK et B{ND :vous

contr6lerez les variations rythmiques dans le tempo

8. Options de sortie :

doex®cut i

on

du midi fil

0 Appuyez sur le bouton EXIT du panneau avant pour fermer la page desélection

du rythme, en abandonnant toute modification .

0 Appuyez sur le bouton SAVE sur le panneau avant ou attendez simplement la

fin du fichier MIDI pour enregistrer la séquence de variations dans le fichier

MIDI .

Nota bene! En mode

ceux du fichier MIDI, sans modifier la Time Signature et le tempo original. Sila mesure du

DRUM RESTYLE,

| di nstrument

synchroni se

fichier MIDI est 3/4, le rythme par logique rythmique doit avoir la méme division rythmique .

Comment suppr

Opérations :

mer | a piste

1. Appuyez sur la touche PLAYERL1 ou 2.

MIRIUM RESTYLE

2. Sélectionnez un fichier MIDI déja traité avec DRUM RESTYLE

doun fichier

e s

BPM du
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3.Appuyez sur | e bouton DRUM RESTYLE en bas de | d®cran

4. apparait une fenétre comme | eBemple ci-dessous,appuyez sur YESpour
supprimer la piste de DRUM RESTYLE

MESSAGE

THIS SONG HAS BEEN DRUM RESTYLED
REMOVE THIS FEATURE TO CONTINUE ?



QUATRIEME PARTIE
CREER DES VOIX, DES
STYLES ET DES PISTES
MUSICALESAVEC

LOEVENT
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09Cr Rese® pPr o/N &S

Créez vos propres sons

Lorsque vous avez acheteVENT,vous avez trouv® un grand nombre de voix pr°tes 7 |
efficaces pour la plupart des besoins musicaux. Cependant, les musiciens les plus exigeants ont souvent

besoin de faconner les timbres en fonction de leursadits. Ensuite, il y a ceux qui ont tendance a rendre

leurs sons originaux pour obtenir un répertoire musical exclusiEVENT offre la possibilité de controler

tout ce dont vous avez besoin. D6bune part, vous pouvez agir en un cou
parametres desvoix en Layer et Drawbars Plus en profondeur, les plus expérimentés peuvent intervenir

sur des filtresADSRpour sculpter un son en détail. En ce qui concerne les parties percussives, il est

possible de construire les mappings des instrumesten fonction des occurrences les plus personnelles.

Pour ceux qui jouent de | a musique orientale, il ne manque pas ddocca
spécifiques de ce répertoire.

o
D
3

Ediidn des voi X

Lorsque vous maintenez enfoncé le bouton centraldeV Ol CE 1 ou eveixdalam ddun
liste " | d®cran, | a page VOICE EDI-Mémeleytrais a”"t, 0% vous pouvez VO®I
Voix en Layerqui composent le programme .

Per aprire la pagina VOICE EDIT
Premete a lungo il box della VOICE
oppure I'elemento della voce
stessa nell’elenco

Ballad  A-11/8 5 ] string 1/6

16BALLAD1 108 | CALLIOPE 122| ENSEMBLE
a/4 ==t ). 78 split: C 3] Oct. Voice1: —

r
SEQUENCE

CALLIOPE
L —————

1 N
SOLOIST "BPY TRANCE

D MODE VIEW & ICE PHRASE FILL &
P MODELING ABC REC BREAK

Attention! La fonction VOICE EDIT ndest posossiabeke que pour VOICE 1. Un
créé le préréglage avec VOICE 1, vous pouvez le télécharger sur VOICE 2

Sur la page suivante, vous pouvez modifier les paramétres de chaque couche
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VOICE EDIT: GRAND_PIANO

ON/OFF VOICE VoL REV SHIFT TUNE PAN  CHORUS  INSERT
./('1)

| Real Mark 125 30 0 0 >|< 0 on
=l

Solo Duu 1

./('1) f \ \ \ \ \ \

| ) 15 69 0 0 L62 0

./('1)

| Echodrops 95 39 0 0 63 R 0

DRAWBAR SETTINGS EFX CHAIN

7l f b D h N

‘ SCALE EFX EDIT COMPRESSOR 1*

=/ vy & vy & v« J
MASTER VOL.

[ OVERDRIVE | SPLIT

| ToPeDAL || octave | | 127 | —sy

FACTORY FACTORY 17
RESTORE OVERWRITE e —

Options:
1T ON/OFF:Active ou non | do¥oxestdffectteeur auquel une
1 VOICE :Appuyez sur le bouton pour ouvrir la recherche via les voix prédéfinies GM.

Lesvoix USERsont exclues de cette fonctionnalité.

programm®

1 VOL:Régle le volume de 0 & 127
1 REV:Aj ust e d&fételereverbération, de 0 a 127.
1 SHIFT: Ajuste la transposition. Les valeurs vont de-36 a +36 demi-tons.
1 TUNE:Ajuste | daccord f i4ion@00centscomprendrue demd e de mi
ton et 1200 cents une octave).
1 PAN : Controle la position sur le panorama stéréo. Les valeurs vont de-64 (tout &
gauche) a 64 (tout & droite) avec 0 comme position centrale (>|<).
1 CHORUS:Ajuste l@nvoidoef f et du Chorus, de 0 " 127
1 INSERTON/OFF:Acti ve ou d®sac.tive | 6effet | NSERT
1 Aprés les trois voix, la rangée dédiée aBDRAWBAR SETTINGS
1 SCALEEOQuvre | a page de personnalisatvowen de | a mise
layer.
1 EFXEDIT:Ce bout on ~ &af@a@®deanodficdienwdree |16 ef f et s®l ecti onn®
1 EFXCHAIN:Per met de s®l ectionner | deffet.de cha  ne
Sous les trois premiéres voix qui peuvent étre activés en couches, le bouton VOICE?2
apparaitquivous per met dobéactiver une voix sVY®&Ei fique, afin
1. Cet élément doit étre sélectionné avant de passer enmode EDIT VOICE Sur cette page,
Vous pouvez activer ou désactiver ce tmbre.
Pl us bas, do6autr edispdnblesct i onnal it ®s sont
1 OVERDRIVE TOPEDAL:Le bouton ° | 8®cran prend deux ®tats

permettre ou non de contr6ler la distorsion avec la pédale.
1 SPLITOCTAVE:Ce bouton ~ | &d8®cr an s up(pcové/@ésadigér| e men't
Abaisse lesond une pDctave
o affecté au cété droit du clavier lorsque le point de split est supérieur a L ;
o " | 6ensembleemodauPIANISBEV i er

deux

| 6 ®c hel

qubdel l e

®t at s

S

e

r

S

(o]

(marche/ arr?®
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1 MASTERVOL : Appuyez sur le bouton et to urner la molette de sélection pour gérer le
volume principal comme alternative aux curseursphysiques sur le panneau avant

1 TAP ON/TAP OFF: Appuyez deux fois sur ce bouton pour calculer le BPM a définir
s ur |Délayfdife t

En bas ° droite, deux boutons avec des fl ches permettent de f ai
droite (ou la gauche) pour afficher sept pages de paramétres. La page 1 est elle décrite ci-
dessus, voyons maintenant la page 2 de 7

VOICE EDIT: GRAND_PIANO

ON/OFF VOICE RANGE VELOCITY FIXED SLOPE OFFSET
/()I)

Real Mark Off 64 48

)fﬁﬁ(ﬁ fﬁ(ﬁfﬁ fﬁf—W

Solo Duu

"/(D) Echodrops
= -

VELO PITCH

Off

FACTORY FACTORY 2/7
RESTORE OVERWRITE -— —

Options :
T RANGE:ces deux param tres ®tablissent | 6extension sonore RANGE
chaque couche en fixant la limite inférieure et les notes limites supérieures (C#2 a
G8).

1 VELOCITY: De méme, vous pouvez définir la plage de KEY VELOCITY en définissant la
valeur minimale et maximale pour chaque couche. De cette fagon, en fonction de la
dynamique avec laquelle la touche du clavier est enfoncée, différents timbres peuvent
étre joués. Si vous défnissez une KEY VELOCITY fixe, vous pouvez définir sa valeur
dans le volet FIXED indépendamment pour chaque couche.

1 SLOPECe param tre d®finit | a pente de | 6enveloppe (" modifier
ou " | 6amplitude)
1 OFFSET.Ce param tre d®finit |l a quantit® doéintervention de | denv

de la dynamique (& modifier parrapportau f il tre oW ~ | 6amplitude)
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Ensuitelapage3al 6 ®cr an

VOICE EDIT: GRAND_PIANO

ON/OFF VOICE PORTAMENTO SLIDE V-TONE SUSTAIN EXPR. AR.SCALE

O Tw-alealcale-dlicalicalion
\,

Real Mark
/(_)I) Solo Duu
=L
/(_)I) Echodrops
N’ )

‘ . J AN J

Threshold

Velo. Port.

off || SMmart g0

Port.

FACTORY FACTORY 3/7
RESTORE OVERWRITE — —

Options :

1

=

PORTAMENTO:Ces boutons sont act iveb@sarmilesr sqgqubéau moins une

couches a activé le Portamento dans sa configuration. Pour chaque couche, vous

pouvez d®finir des param tres doeménot(3a( Of f/ On/ Poly) et une vi
127).

SLIDE: Les valeurs posgbles sont Off, SLIDE1, SLIDE 2 et SLIDE 3. Au bas de la

colonne SLIDE, i ndi g uskde dahsda valeeinThirdshold §defa&d i caci t ® de

127).

V-TONE : Ce bouton active uniquement la fonction pour les voix marquées du logo V.

Le \-Tone permet, au son réalisé avec cette caractéristique, une sorte de timbre

Round Robin, ou un systéme automatique et/ou aléatoire de la variable de timbre de

la méme onde. Lorgyue vous appliquez le drapeauV-TONE dans | 6i ctne interne de | a
voix sur laquelle vous travaillez (évidemment si vous étes préparé pour cette fonction),
un petit V appara’tra pr®ci s®ment pour indiquer | dactivation

Dans le méme temps, ce symbole sera également affiché sur les autres voix pour

indiquer la fonctionnalité disponible .

SUSTAIN : Active ou désactive la commande de pédale SUSTAIN sur cé¢ voix.

EXPR:Active ou d®sactive |l e contrtlveaix. de | a p®dale dbéexpression
AR. SCALE Active ou désactive les progressions de gammes arabes sur cette voix
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Enaiitelapage4al 6 ®cr an

VOICE EDIT: GRAND_PIANO

ON/OFF VOICE Depth  Rate

"‘ ID Real Mark vl MODULATION | FC VIBR 10 64
N8 L L

/l f )\ - BEND +
{ Solo Duu

\(:)) PITCHBEND | FC || VIBR | TVA 2 2
| ‘ D Echodrops

N

L BEND || VIBR

AFTERTOUCH Depth Value Depth

6 0 10

FACTORY FACTORY 477
RESTORE OVERWRITE -— —
Options :

1 Chacune des trois voixa une coche pour activer ou non le contrdle via la molette de
modulation, Pitch Bend et Aftertouch.
1 MODULATION Si vous activez le contrdle de modulation pour une voix, vous pouvez
également personnaliser les paramétres
o FC: Active/d ésactive le contrdle du filtre.
o VIBR: Active/désactive le vibrato.
o Depth : Définit la profondeur du vibrato (de 3 & 64).
o0 Rate : Définit la vitesse du vibrato (de 42 a 100).
1 PITCHBEND:
0 FC: Active/désactive le contréle du filtre.
o VIBR: Active/désactive le vibrato.
o TVA:Active/ d®sactive envoi de modul ation ddamplitude
o Bend: Détermine la plage de variation des notes dans le Pitch Bend (vatur
possible de -24 notes a +24).
1 AFTERTOUCH:
o FC: Active/désactive le controle du filtre .
Depth :Définitlapr of ondeur de | 6Aftertouch
BEND : Détermine la variation de Pitch lorsque la touche est enfoncée.
Value : Les valeurs de pitch bend possibles vont de-128 a +127).
VIBR : Active/désactive le vibrato en appuyant sur la touche.
Depth : Définit la profondeur du vibrato en appuyant sur la touche (de 3 a 64).

O O o o o

(o}
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Ensuite b page 5 :

VOICE EDIT: GRAND_PIANO

ON/OFF VOICE MORPH/ROTOR WAH-WAH HARMONY NOTE MORPH. LEGATO
R\ f IR MR ) T
| ‘ , Real Mark First off Oon off Off
"/(fl)) f Solo Duu \f First ) off off CROSS‘ TIME | off
2 [ ) ) f ) L I )
| ‘ , Echodrops First off off Off
NS AN ‘ J \ I / \_ I / \ )
VOICE MODE TYPE MODE TYPE
D f h A
Normal Off Pedal Fulll
DOUBLE  assoN o i LEGATO MODE
Down U PitchWheel s e
{ I | Llegato ||  Fast

FACTORY FACTORY 5/7
RESTORE OVERWRITE — —

Le premier groupe doopt,iunenasactéristigue puissarge inhéent®or phi ng

| i nstr-&dnieme ,| s dpcsdsi bilit® de g®rseraumune

autre :

1 MORPH/ROTOR:

0 Lavoix définie commeFirstser a | e son de d®part
0 Lavoix définie commeSecond s er a | e s on -addienle soh qui® e ,
entrera complétement lorsque le contrble agissant sur le Morphing sera a la
valeur maximale.
0 La voix définie surAll est toujours activée.
T TYPE:D®f i ni t |l e comportement de | 0ef.f et

o Normal :La transition a lieu du premier au second son.
0 Rotor :la transition entre les deux sons (généralement Organ) est réalisée
grace a la pédale Sustain
o Coupling : Le passage se fait en ajoutant le second au son du premier
o Off.
1 ASSIGN: Le morphing est activé et géré via le contrble affecté et qui peut étre :
0 Mod. Wheel : La molette de modulation a gauche du panneau avant.

o Pedal : Permet une transition en douceur entre Firstet Secondvia la pédale de

volume.

o Aftertouch :1 6acti on doOAftertoujodant.sur | es
0 Sust. Toggle : Appuyez sur la pédale Sustain et relachezla pour activer la voix

Second. Appuyez a nouveau sur la pédale pour revenir a la voixFirst.
0 Sustain : Appuyez sur la pédale et maintenezla enfoncée pour activer la voix
Second: | or =g relacbde,llaevoix revientFirst.

1. Art. Toggle :les boutons SLOW/FAST sur le cété gauche du panneau avant
contr®] ent (dar® aercasjcesuduchesineocantrdlent plus le rotor)
Appuyez et relachezle bouton FAST pour activer la voix Second: le bouton
LED reste allumé. Appuyez a nouveau suFAST pour revenir ala voix First

de | 6effet

transition

coest

MORPH

entre

76 touches

dynami que

deux

en

mor phing

ou

t

r
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o Art :comme Art. Toggle , a la différence que, en maintenant la touche
enfoncée FAST active la voix Second ;au relachement, il joue la voix First.

deuxi me groupe ddoptionWAd-WAHerne | e contrltle de | deffet

WAH-WAH :Le premier bouton acWAHrWAHou d®sactive | deffet
MODE : Le bouton lié au premier détermine le controle affecté pour activer| 6 ef f e t

0 Modul. Wheel

o Pedal

exi st e digpaniblesr:es effets

HARMONY/TYPE: Cet effet harmonise les notes jouées avec votre main droite dans

la section a droite du pointdesplt, en fonction de | daccord jou® dans |l a sectio
reconnaissance des accords

Le paramétre TYPE peut prendre des valeurs: Fulll, Full2 Cntry Up, Cntry Down,

Bluegr. Up, Bluegr.Down, Folkl, Folkzt 2 Hands.

NOTE MORPH. /CROSSTIME : D ®f i n i |l e temps de transition d6éun son ° un au
LEGATO: Ces boutons sont activésl or s q u 6 a ue deswoix A activé la Iégato

dans sa c o nifstrugnant amporte muit tyhed de LEGATO: Mono Fast,

Mono Medium 1, Mono Medium 2, Mono Slow, Poly Fast, Poly Medium 1, Poly

Medium 2 et Poly Slow.Chaque fois que vous appuyez sur & bouton LEGATO MODE

vous sélectionnez un type différent. Avec le bouton Smart Legato a la place, tant

gue vous jouez une note a lafois, le son estlégato; si au lieu de cela vous jouez un

accord (deux notes ou plus en méme temps), le son estpolyphon que et ndest plus

|égato.

VOICEMODE : Peut étre activé ou non Normal, Duetl, Duet2, Steel, Triol, Trio2,

DOUBLE: Cet effet est appliqué aux troisvoixenlLayers i | s sont actifs. Dans |l e cas de
Down, il ajoute | 6octave inf ®Upaejuoruet ed el 8 oac thaovtee j ou®e, tandi s o

supérieure de la note jouée..
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Ensuite page 6 :
VOICE EDIT: GRAND_PIANO
ON/OFF VOICE ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE FC D.FILT D.AMP

T
O sooou ﬁﬁﬁﬁ mmmm
O ecvaons ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ mmmm

FACTORY FACTORY 617 ‘ ‘ | |
RESTORE OVERWRITE [ — —__

Options :
1 ATTACK:Définitl e temps doéattaque .de | denvel oppe sonore
1 DECAY: Définit le temps de décroissanced e | 6 envel.oppe sonor e
1 SUSTAIN : Définit la durée de I'effet de résonance.
1 RELEASE Définit le temps de relachement de I'enveloppe sonore
1 Q: Définit la résonance applicable au son
1 FC: Active/désactive le contrdle du filtre .
1 D.FILT: Le filtre de la voix est contrélé par la dynamique.
T DAMP:Ldamplitude de |l a voix est contr!|l ®e par | a dynamique

Ensuite page 7:

VOICE EDIT: GRAND_PIANO
ON/OFF VOICE VIBRATE VIBDPTH VIBDELAY LFOTVF LFOTVA LFORATE

@) reatvan mmm mﬁfﬁ
O sooous m m m m m
) eerotrors m m m ﬁ ﬁ

FACTORY FACTORY 217 ‘ ‘ | |
RESTORE OVERWRITE [ — —__

Options:

VIB.RATE Fréquencedu vibrato.
VIB.DPTH: Profondeur du vibrato.
VIB.DELAY: Retard du vibrato.
LFOTVF: Quantité de LFO sur le filtre.

=a =4 -4 -4
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1 LFOTVA:Quantt¢tde LFO sur L 6amplificateur
1 LFORATE:Fr ®quence de | doscill ateur
En bas de | d8®cran de toutes | es pages se trouvent

1 FACTORYOVERWRITEAvant ddappuyeSAVEW ke panreaulavant,t o n

appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenétre dans laquelle vous pouvez confirmer
le désir de remplacer la voix d'origine prédéfinie en usine.

1 FACTORYRESTORE Si vous avezremplacé une voix prédéfinie et que vous
souhaitez maintenant revenir a la voix d'origine, avant d'appuyer sur la touche SAVE
du panneau avant, appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenétre dans laquelle vous
confirmez votre souhait de restaurer la voix d'origine prédéfinie en usine.

E dii adbbF X

Ici, nous traitons de la fonction de gestion des effets invoquée en appuyant sur le bouton
EFXEDITdanslaPage 1 sur 7 per s on.Emfait lesparamétres gérés |
dans ces pages sont enregistrés dans le préréglage @ la VOICE.

Pour les plus expérimentés Une gestion plus large des effets est possible dansle DSPEffect
Control ou il y a beaucoup plus de parameétres et chaque effet a sa propre page. On
reconnait I'environnement, grace a |'écriture en haut a droite : ici on est en mode VOICE,
dans l'autre mode on verra CHAIN.

Sur cette page, vous pouvez activer / désactiver les différents effets en utilisant les boutons
ON / OFF ° | 6®cran,. dans | es deux colonnes

1 COMPRESSOR, DISTORTIONBIT CRUSHEReuvent étre sélectionnés
alternativement les uns des autres et, pour chacun deux, personnaliser le Make Up
Gain ou le niveau a l'aide du potentiometre dédié a I'écran.
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